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Zapisnica z elektronického hlasovania
0 navrhu schvalenia témy a anotacie dizerta¢nej prace
pre akademicky rok 2021/2022

Dekanka Fakulty masmedialnej komunikacie Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave doc. PhDr.
Ludmila Cabyova, PhD., predlozila &¢lenom OK FMK UCM v Trnave dodatoény navrh témy
a anotacie dizertatnej prace pre akademicky rok 2021/2022, v Studijnom odbore mediélne
a komunikacné §tudid, zo studijného programu teoria digitalnych hier.

Poziadala ¢lenov OK FMK UCM v Trnave o schvalenie predkladaného navrhu kore$pondencnou
formou. Hlasovanie sa uskutocnilo prostrednictvom e-mailovej spravy ¢lenom OK FMK UCM
v Trnave a ich naslednych odpovedi v priebehu 12. — 13. 4. 2021.

Navrh predkladanej témy a anotacie pre Studijny program tedria digitalnych hier

Narativne aspekty digitalnych hier a ich vizualna realizacia

Dizertacna praca upriamuje pozornost' na problematiku narativnej stranky digitdlnych hier, obzvlast
na otazku tzv. vizudlneho storytellingu a jeho uplatnenia v digitdlnych hrach a inych médiach
zalozenych na imerzivnych vizualoch. V pripade komiksovych pribehov a filmovych ¢i digitalno-
hernych naracii neraz dochadza ku komplexnému prepojeniu vizudlnych a textovych prvkov v ramci
prezentovaného deja. Cielom prace je preto kriticky reflektovat’ historicky vyvoj vizualneho
rozpravania pribehov a jeho aktualne vyvojové tendencie na zaklade teoretického vymedzenia témy a
konkretizacie vychadzajucej z praktického vyuzivania vizualnej naracie vo filmovom, komiksovom a
hernom prostredi. Realizacia dizertaénej prace vychadza z tézy, ze tzv. vizualny storytelling je
vyznamnym Cinitelom obsahovo-formalnej synergie viacerych odvetvi medidlneho priemyslu
zalozenych na spektakularnych vizualoch (komiksovej, filmovej a digitalno-hernej tvorby).
Predpokladany prinos dizertacnej prace spoCiva v zostaveni terminologického ramca naracie
digitalnych hier a vymedzeni procedur, ktoré suvisia s vizualnym spracovanim narativu digitalnych
hier. Dizertatna praca ma teoreticko-empiricky charakter, jej realizacia preto predpoklada uplatnenie
kvalitativnej metodologie v podobe triangulacie viacerych postupov kvalitativnej obsahovej analyzy,
najmaé narativnej, obrazovej a diskurzivnej analyzy. Vyznam prace umociuje skuto¢nost’, ze medialna
produkcia 21. storo¢ia zahlcuje vizualne vnemy recipientov a ma tendenciu vyuzivat’ ,,pribehovost™ aj
v pripade komunika¢nych obsahov, ktoré zdanlivo nemozno povazovat za ,,pribehové®.

Vysledky elektronického hlasovania Kk predlozenému névrhu:

Pocet vSetkych ¢lenov OK FMK UCM v Trnave: 24
Pocet clenov OK FMK UCM v Trnave, ktori sa k navrhu vyjadrili: 24
Pocet ¢lenov OK FMK UCM v Trnave, ktori boli za: 24
Pocet clenov OK FMK UCM v Trnave, ktori boli proti: 0

Uznesenie OK FMK UCM v Trnave ¢. 1:
OK FMK UCM v Trnave nadpolovi¢nou vicsinou schvaluje elektronickym hlasovanim predkladana
tému a anotaciu dizertacnej prace pre akademicky rok 2021/2022.

V Trnave 13. 4. 2021
Zapisala: Mgr. Andrea Tomankova, PhD.

Schvalila: prof. Ing. Anna ZausSkova, PhD.
predsednicka OK FMK UCM v Trnave



