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1. - Zdkladné udaje o studijnom programe

a) - Nazov studijného programu a cislo podla registra studijnych programov.
tedria digitalnych hier

b) - Stupen vysokoskolského studia a ISCED-F kdd stupna vzdelavania.
treti

c) - Miesto/-a uskutocnovania studijného programu.

Trnava
d) - Nazov a cislo studijného odboru, v ktorom sa absolvovanim studijného programu ziska
vysokoskolské vzdelanie, alebo kombinacia dvoch studijnych odborov, v ktorych sa

absolvovanim studijného programu ziska vysokoskolské vzdelanie, ISCED-F koédy odboru/
odborov.

1. Spolocenské vedy, zurnalistika a informécie dalej nedefinované - 0300
e) - Typ Studijného programu: akademicky orientovany, profesijne orientovany;
prekladatel'sky, prekladatel'sky kombinacny (s uvedenim aprobadcii); ucitelsky, ucitel'sky
kombinacny Studijny program (s uvedenim aprobacii); umelecky, inzZiniersky, doktorsky,
priprava na vykon regulovaného povolania, spolo¢ny sStudijny program, interdisciplinarne
studia.

akademicky orientovany
Udelovany akademicky titul za menom.

PhD.
g) - Forma studia.

externa
i) - Jazyk alebo jazyky, v ktorych sa studijny program uskutocnuje.

slovensky
j) - Standardna dizka $tudia vyjadrena v akademickych rokoch.

4 akademické roky
k) - Kapacita studijného programu (planovany pocet studentov), skutocny pocet uchadzacov
a pocet studentov.

* pldnovany pocet Studentov: 2 ¢ pocet uchddzacov - AR 2025/2026 - 1 ¢ pocet prijatych uchadzacov -
AR 2025/2026 -1

2. - Profil absolventa a ciele vzdelavania

a) - Vysoka skola popisSe ciele vzdelavania studijného programu ako schopnosti Studenta v ¢ase



ukoncenia Studijného programu a hlavné vystupy vzdeldvania.

Doktorandsky Studijny program tedria digitdlnych hier na 3. stupni Studia v Studijnom odbore
masmedidlne Studid programovo a kontinudlne nadvazuje na magistersky Studijny program tedria
digitédlnych hier. Jeho zdkladnym cielom je prehibit a rozsirit poznatkovi bazu, precizovat vedomosti
i rozvinut schopnosti a umoznit SirSie moznosti uplatnenia absolventov. Na jednej strane Studium na
tretom stupni markantne posiliuje vedomostnU bazu a oblast vyskumu, na strane druhej zdokonaluje
schopnosti, ale i zrulnosti ziskané na magisterskom Studijnom stupni. Cielavedome pripravuje
Studentov na zvladnut tie naroc¢nejsich Uloh v medialnej praxi digitdlnych hier a rozsiruje moznosti ich
uplatnenia na vyssich stupfioch manaZérskej praxe a Specializovanych pozicidch v ramci projektovych
a vyskumnych timov.

Obdobne ako bakalarsky a magistersky Studijny program je aj doktorandsky Studijny program
postaveny na baze vychddzajlcej z predmetov zaradenych v radmci Studijného odboru masmedidlne
$tldia. Poskytuje vzdeldvanie reflektujice a napifajice aktudlne poZiadavky trhu v oblasti tvorby
a recepcie digitdlnych komunikdtov vo vyhranenom a rychlo sa rozvijajicom segmente kreativheho
priemyslu - digitalnych hrach.

Ciele vzdeldvania - pozadované vystupy na absolventa doktorandského studia:

Absolvent Studijného programu tedria digitalnych hier v 3. stupni pracuje s poznatkami v kontexte dejin
civiliza¢nych okruhov a kultdr. Vie lepsie porozumiet hernym principom a situdcidm z hladiska
posobenia vyznamnych faktorov - filozofickych, religiéznych, sociokultirnych, umelecko-kultdrnych,
mediadlnoumeleckych, estetickych, psychologickych i SirSich spoloc¢enskych suvislosti. Takato
Sirokospektrdlna poznatkova vybava je nevyhnutnd pre realizdciu jeho tvorivych zdmerov v ramci
produkcie digitadlnych hier, ako aj pre ich odborné a kritické zhodnotenie po vSetkych strdnkach, tzn.
z hladiska kvality vizudlneho, narativheho, hudobno-zvukového a pod. stvérnenia, ako i z aspektu
potrieb cielovych skupin uZivatelov digitdlnych hier. Baza rozSirenych poznatkov z viacerych oblasti
vednych disciplin, vratane medidlnej a marketingovej komunikécie, sociolédgie a psycholégie médif,
tedrie a typoldgie hier a hernych principov... (vymenovat nosné predmety) absolventovi umoziuje
hibSie preniknlt a porozumiet tym sféram medidlnej praxe, v ktorych sa digitalne hry v sucasnosti
uplatfiuju. Absolvent Studijného programu je schopny formulovat vedecky problém vyplyvajuci
z analyzy prostredia digitalnych hier, vyuzivat r6zne metédy a néstroje na skUmanie tohto prostredia
a rieSenie vyskumnych problémov s dbérazom na GzZitok pre Siroké sociokultirne domace
a medzindrodné prostredie, berlc do Uvahy etické a pravne aspekty predmetnej problematiky. Svoju
pracu ovlada a uplatfiuje v nej zdsady profesijnej etiky. Na vysokej poznatkovej Urovni ovldda tedriu
a typoldgiu digitédlnych hier, ich semiotiku, moznosti vyuzivania audiovizudlnych prostriedkov pre
dosahovanie ¢i zvySovanie ich Gcinnosti, typoldgiu a Specifické charakteristiky ich uzivatelov s ohladom
na motivacné cinitele, ako aj moZznosti vyuzitia hier v réznych oblastiach Zivota. Je zorientovany vo
vSetkych oblastiach vyskumu, ako napriklad skiimanie podmienok tvorby, produkcie, naracii, animacif
¢i uzivatelskych hernych ritudlov alebo Ucinkov digitadlnych hier na rbézne typologické varianty
hra¢skych skupin a pod. Ziska podrobny prehlad o najnovsich vedeckych poznatkoch, hypotézach,
konceptoch, vyskumnych problémoch ¢i nezodpovedanych otdzkach v rédmci skimania teérie
digitdlnych hier.

Praktické schopnosti a zrucnosti

Absolvent masmedidlnych stadii v studijnom programe teéria digitédlnych hier v 3. stupni Stidia mo6ze
efektivne posobit na roéznych Urovniach prace s digitdlnymi hrami - ako ¢len vyskumného timu,
samostatny i vedulci vyskumnik, analytik, producent, tvorca, implementator, koordinator alebo
projektovy manazér, propagator, konzultant, metodik ¢i edukator. Dokdze kompetentne napisat projekt
zohladnujuci potreby prostredia v ndrodnom a medzindrodnom kontexte i rozsahu. Je schopny viest
narodny aj medzinadrodny vyskumny tim, pldnovat a realizovat vyskumné Uulohy, zohladnovat
interkultdrne Specifikd vyskumného timu, je spdsobily vyucovat Specializované predmety na vysokej
Skole. Osvojuje si kritické myslenie, vie selektovat, pomenovat, tematizovat aktualne a zaroven
relevantné vyskumné problémy a nachdédzat tvorivé a konsStruktivne riesenia. Na zaklade tejto
poznatkovej vybavy je schopny kriticky analyzovat a prehodnocovat doterajsie tedrie na vyskumnom
poli digitdlnych hier, ako aj vytvarat nové teoretické koncepty alebo formulovat predpoklady i hypotézy
pre empiricky orientované vyskumy. Absolvent mdé dostato¢né penzum vedomosti o vyskumnych
metddach a procedurach zakladného a aplikovaného vyskumu, je schopny posudit, zvolit, aplikovat a
realizovat metdédy teoretického i empirického vyskumu. Ma& kompetencie na to, aby predmetnu
problematiku skdmal interdisciplinarne i transdisciplindrne, na ndrodnej i medzinarodnej Urovni. Dokaze
navrhovat a implementovat nové vyskumné postupy, ako aj nové a originalne spésoby tvorby v oblasti
digitdlnych hier a s nimi Uzko previazanymi postupmi v rdmci medidlnoumeleckej produkcie.
Dobplhuitice vedomosti. schobnosti a zruc¢nosti



Absolvent studijného programu teérie digitalnych hier v 3. stupni stadia je schopny pracovat efektivne
ako clen timu, vyuzivat poznatky empirickych kvantitativnych sociologickych vyskumov, ako aj
kvalitativnych vyskumov orientovanych psychologicky, narativne, diskurzivne alebo semioticky a pod.
Pouziva vo svojom odbore cudzi jazyk, je schopny udrziavat kontakt s modernymi vyvojovymi trendmi
vo svojej discipline a pokracovat vo vlastnom profesiondlnom raste. Po¢as $tudia si prehibi zasady
vedeckej prace, metddy vedeckého formulovania problémov, etické principy a zdsady vedeckej
¢innosti, schopnosti vedecky tvorit, prindsat nové myslienky, aplikovat vysledky vyskumu do praxe
a zaroven prezentovat vysledky vlastnej i kolektivnej badatel'skej ¢innosti doma, ako aj v zahranidi.

b) - Vysoka skola indikuje povolania, na vykon ktorych je absolvent v case absolvovania studia
pripraveny a potencial studijného programu z pohladu uplatnenia absolventov.

 vedecko-vyskumny pracovnik vo vzdeldvacich institdcidch, na vysokych Skolach, vo vyskumnych
Ustavoch a vyskumnych centrach na Slovensku i v zahranici,

 expert v oblasti tvorby projektov zameranych na inovativne vyuzivanie digitdlnych hier v
oblastiach mimo zdbavného priemysilu,

* expert pre oblast monitoringu médii a kritického posudzovania digitélnych hier a analyzy réznych
druhov digitdlnych hier a stavu digitalneho priemyslu,

 odbornik a posudzovatel v podpornych a grantovych schémach tykajucich tvorivej a vedecko-
reflexivnej zlozky digitélnych hier,

 expert vo vladnych a poslaneckych vyboroch pre sféru rozvoja kreativneho priemysilu,

* profesional v oblasti formdlneho a neformalneho vzdeldvania so zameranim na edukacné prvky
digitalnych hier.

c) - Relevantné externé zainteresované strany, ktoré poskytli vyjadrenie alebo suhlasné
stanovisko k suladu ziskanej kvalifikacie so sektorovo-Specifickymi poziadavkami na vykon
povolania.

Nejde o regulované povolania v sulade s poZiadavkami pre ziskanie odbornej spésobilosti podla
osobitného predpisu.

3. - Uplatnitelhost



a) - Hodnotenie uplatnitel'nosti absolventov studijného programu.

Absolvent sa mo6ze uplatnit v odboroch sféry skiimania, projektovania ¢i vyuzivania digitdlnych hier.
Najde uplatnenie v oblasti vedy, vyskumu, vysokoskolského vzdeldvania,ako aj v oblastiach tvorby
hernych produktov vyuzitelnych v réznych oblastiach Zivota a ich implementacie do sociokutirneho
prostredia na globalnej ¢i glokdlnej Urovni. Vie tvorit analyzy vyuzitelné pre rozne cielové skupiny
v rdmci edukacnych, rozvojovych ¢i terapeutickych procesov. Méze pbésobit ako analytik, tvorca,
implementator alebo konzultant. Vzhladom na zameranie Studijného programu ziska predpoklady pre
samostatné tvorivé posobenie v oblasti digitdlnych hier, efektivhe sa vsak mdze uplatnit aj v oblasti
vedeckej, produkénej alebo pedagogicke;j.

Absolvent preukazuje schopnost pracovat vo vyskumnom kolektive, viest pracovno-vyskumnu skupinu,
planovat timové Ulohy a byt spdsobily vyucovat Specializované predmety na vysokej skole ¢i ako lektor
v réznych vzdeldvacich kurzoch. Vykondva ulohy vedeckého charakteru sdvisiace s publikac¢nou a inou
odbornou cinnostou. V kontexte skuUskovej casti Student rieSi a plIni poziadavky i Ulohy zadané
pedagdégom v zavislosti od konkrétnych predmetov. Naroc¢nost UGloh, ktoré dokaze kazdy absolvent v
praxi samostatne riesit je primerana stupnu stadia a navrhnutému profilu absolventa.

Stupen narocnosti uloh, ktoré dokaze absolventsamostatne riesit

Naro¢nost Uloh vychadza z ndro¢nosti prislusného stupna Studia. Student/ka musi preukazat schopnost
pracovat vo vyskumnom kolektive i samostatne, viest pracovno-vyskumnu skupinu, planovat timové
Glohy a byt sposobild/y vyucovat Specializované predmety na vysokej Skole. Musi efektivne plnit Glohy
vedeckého charakteru suvisiace s publika¢nou a inou odbornou cinnostou. Absolvent/ka zéaroven
disponuje kompetenciou samostatne pdsobit v pedagogickom procese a zabezpecovat vysokoskolské
vzdeldvanie posluchacov v Studijnom programe tedria digitdlnych hier. Predpokladom absolvovania 3.
stupna Studia je schopnost plnit poziadavky a Ulohy zadané pedagdégom v zavislosti od konkrétnych
Studijnych predmetov. Naroc¢nost Uloh, ktoré dokdZzu absolventky a absolventi v praxi samostatne
rieSit, je primerand stupriu Stddia a navrhnutému profilu absolventa.

Podla realizovaného prieskumu uplatnenia absolventiek a absolventov PhD. Studia 40 % z nich zostdva
pracovat v akademickom prostredi. KedZe ide o dynamicky sa rozvijajuci Studijny program ,
absolventky a absolventi su nositelmi komunika¢nych inovacii, s schopné/i prepojit tedriu so svojimi
praktickymi skidsenostami, si v akademickom prostredi velmi ziaduci. Viac ako polovica znich sa
uplatiiuje v sukromnej sfére alebo v Statnom/verejnom sektore. Podla informacii z realizovaného
prieskumu, sa absolventky a absolventi uplatfiuju aj v rdmci vlastného podnikania v danom odbore.

b) - Pripadne uviest uspesnych absolventov studijného programu.

Studijny program TEDI v 3. stupni $tadia Gspedne ukondili nasledovni absolventi. V3etci Uspesne
posobia v sikromnom sektore alebo/ aj v akademickom prostredi:

Mgr. Alexandra Rysul'ovd, PhD. - CVTI Bratislava

Mgr. Nikola Karfiukovd, PhD. - Uspesne pdsobi v sikromnom sektore v odbore,

Mgr. Alexandra Kukumbergovd, PhD. - p0sobi v neziskovom sektore, Humanny pokrok, oddelenie
komunikacie,

Mgr. art. Martin Engler, PhD. - pedagdg a vedecko-vyskumny pracovnik FMK UCM v Trnave, indie game
developer, OZ Pomimo, OZ Artovisko,

Ing. Vajk Pomichal, PhD. - Mad Cookies Studio - game dizajnér, programator,

Mgr. art. Martin Schwarz, PhD. - freelance grafik, pedagég VSVU,

Mgr. Anna Paulina Jelinkova, PhD. - SZCO v oblasti marketingu,

Mgr. Miroslav Macdk, PhD. - pedagég FMK UCM v Trnave,

Mgr. Veronika Sa$alovd, PhD. - pedagogi¢ka FMK UCM v Trnave,

Mgr. art. Martin Engler, PhD. - pedagég FMK UCM v Trnave.

c) - Hodnotenie kvality Studijného programu zamestnavatel'mi (spatna vazba).

Posudky od zainteresovanych subjektov su dostupné v prilohéch:
e doc. Mgr. Juraj Mali¢ek, PhD. - UKF v Nitre,
e Mgr. art. Maros$ Brojo -Slovak Game Developers Association o.z.,
* Mgr. et. Bc. Silvester Bucek - Vi¢ata.sk, Masarykova univerzita v Brne, VSMU v Bratislave, Gaming
guru.

4. - Struktura a obsah Studijného programu



a) - Vysoka skola popise pravidla na utvdaranie studijnych planov v studijnom programe.

Studijny pldn doktoranda sa vypractva ako individudlny 3tudijny plan. Studijny plan doktoranda
pozostava zo Studijnej ¢asti, ktord sa kondi dizertacnou skuskou, vedeckej Casti, pedagogickej Casti a
obhajoby dizerta¢nej prace. Studijnd ¢ast $tudijného planu doktoranda pozostdva najméa z Ucasti na
predndskach, seminaroch a individudineho Studia odbornej literatlry v jednotlivych rokoch studia podla
zamerania dizertacnej prace, za ktoré Skolitel alebo poverend osoba prideluje kredity v sulade s
kreditovym systémom Stddia. V individudlnom Studijnom plane doktoranda sa uvadza zoznam
predmetov, ktoré ma doktorand absolvovat, zoznam predmetov dizertac¢nej sklsky vybranych zo
zoznamu schvdleného odborovou komisiou a zoznam povinnej a odporucanej literatlry, ktord ma
doktorand prestudovat v rdmci svojej individualnej pripravy na dizerta¢na skasku. Individudlny studijny
plan doktoranda obsahuje aj terminy, v ktorych mé& doktorand absolvovat jednotlivé predmety a
dizertac¢nu skusku. Vedeckd cast studijného planu doktoranda pozostava z individualnej alebo timovej
vedeckej prace doktoranda, ktorad sa viaze na tému dizertacnej prace. Vedeckl cast Studijného planu
doktoranda odborne garantuje Skolitel. Pedagogicka cast sa realizuje priamo vo vyuc¢bovom procese,
doktorand participuje na vyucbe spolu so svojim Skolitelom alebo garantom daného predmetu.

b) - Vysoka skola zostavi odporucané studijné plany pre jednotlivé cesty v studiu.

Studijny plan pre tento 3tudijny program sa nachadza v prilohe tohto spisu.

c) - V studijnom plane spravidla uvedie:

Studijny plan pre tento 3tudijny program sa nachadza v prilohe tohto spisu.
Odporucany sStudijny plan doktorandského sStudia pozostdva z troch casti, pricom celkovo potrebuje
Student na Uspesné ukoncenie Studia 180 kreditov:
1. Studijna ¢ast: 40 kreditov (5tudijnd, vedeckd a pedagogickd ¢ast su vzajomne nezastupitelné).
2. Pedagogicka cast: 40 kreditov.
3. Vedeckd cast: 40 kreditov.
Statna skuska: spolu 60 kreditov, sklada sa z dizerta¢nej skisky a obhajoby dizertacnej prace:
* dizertaCnd skiska: 30 kreditov (doktorand sa méze prihlasit na dizertacnu skdsku po ziskani 75
kreditov),
» obhajoba dizerta¢nej prace: 30 kreditov.
Predmety Statnej dizertacnej skisky:
* Projekt k dizerta¢nej skuske,
* Povinné predmety:
* tedria a typolégia hier,
* postavenie digitalnych hier v medialnych a komunikacnych studiach

d) - Vysoka Skola uvedie pocet kreditov, ktorého dosiahnutie je podmienkou riadneho
skoncenia studia a dalSie podmienky, ktoré musi Student splnit v priebehu studia studijného
programu a na jeho riadne skoncenie, vratane podmienok sStatnych skusok, pravidiel na
opakovanie $tudia a pravidiel na predizenie, prerusenie studia.

180 celkovo



e) - Vysoka skola pre jednotlivé studijné plany uvedie podmienky absolvovania jednotlivych
casti Studijného programu a postup studenta v studijnom programe v strukture:

Student/ka tretieho stupfia vysoko$kolského 3Stidia musi poc¢as celého 3tidia ziskat 180 kreditov,
pricom jednotlivé kredit su rozdelené do oblasti, na ktorych musi participovat. Student/ka musi byt
aktivna/y v 3 oblastiach: Studentskej, pedagogickej a vedeckej, ¢o odzrkadluje aj rozdelenie kreditov
nasledovne (Studijnd, vedeckd a pedagogické Cast si vzdjomne nezastupitelné).

« Studijna ¢ast: 40

» Pedagogicka cast: 40

* Vedeckd cast: 40

« Statna skuska: 60

* Spolu: 180
VSetky podmienky, vratane popisu kreditového systému, prijatia, prerusenia i ukoncenia Studia,
podmienky UspeSného ukoncenia Studia, Statnej skdsky upravuje Smernica o doktorandskom studiu.
Ostatné podmienky $tidia stanovuje Studijny poriadok UCM.

f) - Vysoka skola popise pravidla pre overovanie vystupov vzdelavania a hodnotenie Studentov
a moznosti opravnych postupov voci tomuto hodnoteniu.

Priebeh $tddia na UCM upravuje Studijny poriadok UCM. Umoziuje $tudentkdm a $tudentom zvolit si
vlastné tempo Studia, prindSa im flexibilitu vzdeldvacieho procesu s prihliadnutim na kreditovy systém.
Zaroven je Studijny poriadok UCM predmetom administrativneho overovania a kontroly jednotlivych
etdp Studia. Podmienky pre absolvovanie jednotlivych predmetov definujd Informacné listy predmetov,
ktoré su dostupné v AIS univerzity. Tento dokument okrem definovania samostatnych podmienok
absolvovania predmetu obsahuje aj ciele predmetu, vysledky vzdeldvania, harmonogram vyucby,
literatdru k predmetu a stupnicu hodnotenia k absolvovaniu predmetu. Povinnostou ucitelov
jednotlivych predmetov je obozndmit Studentky a Studentov s podmienkami hodnotenia predmetu na
zacCiatku semestra, poziadavky na ukoncenie predmetu sa nesmu v priebehu vyu¢by menit. Informacné
listy a dokumenty k predmetu sU zverejnené v AIS. Zaroven ucitel na zaciatku vyucby predmetu jasne
definuje pravidld tykajlce sa absencie studentiek a Studentov vo vyucovacom procese. S celkovym
vysledkom hodnotenia predmetu sa Student/ka obozndmi prostrednictvom AIS alebo v priamom
kontakte s vyucujicim v defl konania skusky predmetu.

Hodnotenie doktorandky alebo doktoranda viacerymi pedagdégmi sa realizuje na Statnych skiskach;
komisie pre Statne sklsky su zostavené v sllade so zdkonom a so Smernicou o doktorandskom studdiu.
Sucastou sStatnej skusky je aj obhajoba zavere¢nej prace, na ktorl vypracuje posudok veduci
prace/skolitel’ a oponent, ktory méze byt aj z praxe.

Student/ka mé moznost poziadat o komisionalne ski3anie za Ucasti aspoh dvoch sklsajacich ucitelov,
ktorych ur¢i veduci katedry alebo 3tudijny prodekan. Student/ka ma moznost obrétit sa na kompetentné
osoby (veduci katedry, prodekan, dekan, kontrolér UCM) so staznostami. Studentky a $tudenti maju k
dispozicii formalne odvolacie konanie, maju zaru¢enl moznost participacie na preskimavani podnetov
a rieSeni a maju zaruenu spatnu vazbu tykajlcu sa vysledkov ich preskimavania a prijatych opatreni.
V pripade zavaznych okolnosti staznosti rieéi kontrolér univerzity. Student/ka ma moznost obrétit sa aj
na Etickl komisiu v pripade domnienky o poruseni etického kédexu univerzity.

Podrobné informacie k danej problematike st dostupné v Studijnom poriadku a v vnitornom predpise
Vnutorny systém zabezpecovania kvality na UCM.

g) - Podmienky uzndvania studia, alebo casti studia.

Studentky a $tudenti doktorandského 3tidia méZzu poziadat rektora univerzity, dekana fakulty, riaditela
inStitdtu, po predchadzajucom vyjadreni vedlceho prislusnej katedry, o uznanie absolvovania
predmetov Studijného programu, ak splnili predmet s rovnakym obsahom v rovnakom stupni stddia na
UCM alebo inej vysokej skole. O uznanie predmetov je mozné poziadat len na zaciatku studia (ihned po
zapise, najneskér vsak 2 tyzdne po zacati vyucby), prostrednictvom predpisanych formularov, ktoré su
zverejnené na webovom sidle univerzity. Sticastou ziadosti spravidla su doklady vydané a potvrdené
vysokou Skolou, na ktorej predmety, ktoré ziada uznat, Student/ka Uspesne absolvoval/a: a) original
,,Vypis vysledkov studia“, b) sylaby absolvovanych predmetov alebo informacny/é list/y predmetu/ov,
c) zoznam predmetov, ktoré Zziada uznat. Néasledne prebieha poslUdenie a vybavenie Zziadosti a
zaradenie studentky/Studenta (po schvaleni méze byt student/ka zaradend/y do vyssieho roka studia).
Vsetky podrobné informacie a podmienky uzndvania Stddia na UCM upravuje Smernica o uznavani
absolvovanych predmetov.


https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/smernica_o_doktorandskom_studiu_univerzity_sv-cyrila_a_metoda_v_trnave-uplne-znenie-uc-od-01-01-2026.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/72025-studijny-poriadok-univerzity-sv-cyrila-metoda-trnave43.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/72025-studijny-poriadok-univerzity-sv-cyrila-metoda-trnave43.pdf
https://vsk.ucm.sk/
https://www-old.ucm.sk/docs/legislativa/2023/2023-7-Smernica_o_uznavani_absolvovanych_predmetov.pdf

h) - Vysoka skola uvedie témy zaverecnych prac studijného programu (alebo odkaz na zoznam).

Schvdélené a vypisané témy dizertacnych prac su dostupné na stranke fakulty, alebo priamo v tomto
PDF dokumente.

i) - Vysoka skola popise alebo sa odkaze na:

pravidla pri zaddvani, spracovani, oponovani, obhajobe a hodnoteni zdverecnych prac v Studijnom
programe,
* Smernica o doktorandskom Studiu
* https://fmk.ucm.sk/sk/veda-vyskum/doktorandske-studium/
Vsetky informéacie kzdverednych pracam sd dostupné na internom Ulozisku Sharepoint vsekcii
Zaverelné prace a PhD. studium:
* https://ucmtt.sharepoint.com/teams/FMK/SitePages/Doktorandske-studium.aspx
* https://ucmtt.sharepoint.com/teams/FMK/SitePages/Zaverecne-prace.aspx
moznosti a postupy ucasti na mobilitdch Studentov,
e Smernica o administracii programu Erasmus+ _(U¢innost od 1. 9. 2023)
pravidla dodrziavania akademickej etiky a vyvodzovania désledkov,
» Opatrenie rektora - Zamedzenie plagidtorstva na UCM_(Uc¢innost od 30. 6. 2020)
* Smernica o plagidtorstve (U¢innost od 1. 2. 2019)
* Eticky kédex UCM
« Studijny poriadok UCM.
postupy aplikovatelné pre studentov so specidlnymi potrebami,
e Smernica na zabezpeclenie vseobecne pristupného akademického prostredia pre Studentov
* so Specifickymi potrebami.
postupy podavania podnetov a odvolani zo strany Studenta.
e Smernica ziskavanie relevantnej spatnej vazby od zainteresovanych strdn na UCM
v Trnave_(Uc¢innost od 1.1.2025)
e Smernica o vybavovani otdzok, vyjadreni, ndzorov, ziadosti, podnetov a ndvrhov na
UCM_(U¢innost od 1. 5. 2021)
e Smernica o vybavovani staznosti na UCM_(Uc¢innost od 1. 5. 2021)
e Smernica o rovnakom zaobchadzani a ochrane pred diskriminaciou - rodova_rovnost (U¢innost od
1.6.2021)
* Pldn implementacie rodovej rovnosti na Univerzite sv. Cyrila a Metoda v Trnave_(U¢innost od 1. 5.

2022)

Na univerzite existuje funkcia kontroldéra, ktory okrem iného vykondva aj vybavovanie staznosti,
ozndmeni, podnetov a peticii zamestnancov univerzity, ale aj inych fyzickych a pravnickych oséb, ak sa
tieto tykaju uloh a ¢innosti, ktoré univerzita, resp. jej stcast zabezpecuje.

Staznosti, ktorych predmetom je porusenie Etického kédexu UCM rieSi Etickd komisia, ktora je Eticka
komisia UCM je stdlym poradnym organom rektorky:

* Eticky kédex UCM

« Statut Etickej komisie UCM v Trnave

Staznostami, ktorych predmetom je porusenie Disciplindrneho poriadku UCM sa zaoberd Disciplinarna
komisia UCM. Prerokiva na zaklade disciplindrne priestupky Studentov zapisanych na Studijné
programy univerzity a predklada navrh na rozhodnutie rektorovi UCM:
» Disciplinarny poriadok pre $tudentov Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave (U¢innost od 1. 9.
2023)
* Rokovaci poriadok Disciplinarnej komisie pre Studentov Univerzity sv. Cyrila a Metoda v
Trnave (U¢innost od 1. 9. 2023)

5. - Informacné listy predmetov studijného programu
V Strukture podla vyhlasky €. 614/2002 Z. z.

Informacné listy predmetov su dostupné v AlS.

6. - Aktualny harmonogram akademického roka a aktualny rozvrh


https://fmk.ucm.sk/sk/veda-vyskum/doktorandske-studium/medialne-informacne-kompetencie-phd/
https://fmk.ucm.sk/files/sk/veda-vyskum/podpora-doktorandov-doktorandiek/temy-dzp_2026_2027.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/smernica_o_doktorandskom_studiu_univerzity_sv-cyrila_a_metoda_v_trnave-uplne-znenie-uc-od-01-01-2026.pdf
https://fmk.ucm.sk/sk/veda-vyskum/doktorandske-studium/
https://ucmtt.sharepoint.com/teams/FMK/SitePages/Doktorandske-studium.aspx
https://ucmtt.sharepoint.com/teams/FMK/SitePages/Zaverecne-prace.aspx
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2023/2023-10-Smernica_o_administracii_programu_Erasmus+.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2020-15-zamedzenie_plagiatorstva_na_ucm.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2019_smernica_o_plagiatorstve.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/eticky-kodex_2_2025.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/72025-studijny-poriadok-univerzity-sv-cyrila-metoda-trnave43.pdf
https://www-old.ucm.sk/docs/legislativa/2023/2023-41_Smernica_na_zabezpecenie_AP.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/zabezpecenie_vseobecne_pristupneho_akademickeho_prostredia_pre_studentov_so_specifickymi_potrebami.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/smernica-ziskavanie-relevantnej-spatnej-vazby-od-zainteresovanych-stran-ucm-tt_20_2024.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2021/Smernica_o_vybavovani_podnetov_na_UCM.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2021/Smernica_o_vybavovani_staznosti_na_UCM.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2021/25_21_rodova_rovnost.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2021/25_21_rodova_rovnost.pdf
https://www.ucm.sk/docs/dokumenty/politika_kvality/2022-8_Plan_implementacie_rodovej_rovnosti_na_UCM.pdf
https://www.ucm.sk/sk/eticka-komisia-01/
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/eticky-kodex_2_2025.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/statut-etickej-komisie_3_2025.pdf
https://www.ucm.sk/sk/disciplinarna-komisia-ucm/
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2023/2023-3-Disciplinarny_poriadok_pre_studentov_UCM.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2023/2023-4-Rokovaci_poriadok_Disciplinarnej_komisie_pre_studentov_UCM.pdf

(alebo hypertextovy odkaz).

Rozvrhy AR 2025/2026 suU dostupné na Sharepointe v sekcii PhD. stadium.

7. - Personalne zabezpecenie studijného programu

a) - Osoba zodpovedna za uskutochovanie, rozvoj a kvalitu Studijného programu (s uvedenim
funkcie a kontaktu).

e prof. PhD. Hana Pravdova, PhD., vysokoSkolska profesorka, hana.pravdova@ucm.sk

b) - Zoznam os6b zabezpecujiucich profilové predmety studijného programu s priradenim
k predmetu s prepojenim na centralny Register zamestnancov vysokych skél, s kontaktom
(mo6zu byt uvedeni aj v studijnom plane).

e prof. PhDr. Hana Pravdovd, PhD. - hana.pravdova@ucm.sk,
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/4077
* profilové predmety: metodologické aspekty vyskumu medialnej kultdry
e prof. Mgr. Lucia Spélovd, PhD. - lucia.spalova@ucm.sk,
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/10383
* profilové predmety: vybrané problémy médii a marketingu
* doc. Ing. Andrej Trnka, PhD. - andrej.trnka@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/14375
* profilové predmety: praca s dadtami v oblasti digitdlnej komunikécie
e doc. Mgr. Art. Jozef Sedldk - jozef.sedlak@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/11772
* profilové predmety: metodologické aspekty vyskumu medialnej kultldry
» doc. Mgr. Zdenko Mago, PhD., mim. doc. -
zdenko.mago@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/24656
* profilové predmety: typologicka charakteristika publika digitalnych hier

c) - Odkaz na vedecko/umelecko-pedagogické charakteristiky os6b zabezpecujlucich profilové
predmety studijného programu.

VUPCH os6b zabezpecujucich profilové predmety Studijného programu s dostupné v AlS.

d) - Zoznam udcitelov Studijného programu s priradenim k predmetu a prepojenim na centralny
register zamestnancov vysokych skél, s uvedenim kontaktov (mézZe byt sucastou studijného
planu).

e prof. PhDr. Hana Pravdovd, PhD., hana.pravdova@ucm.sk,
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/4077

e doc. Mgr. Art. Jozef Sedldk, jozef.sedlak@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/11772

* doc. Mgr. Zdenko Mago, PhD.,
zdenko.mago@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/24656

e doc. PhDr. Zora Hudikova, PhD., zora.hudikova@ucm.sk,
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/11989

* doc. Ing. Andrej Trnka, PhD., andrej.trnka@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/14375

e prof. Mgr. Lucia Spélova, PhD., lucia.spalova@ucm.sk,
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/10383

* prof. PhDr. Norbert Vrabec, PhD., norbert.vrabec@ucm.sk,
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/14510

e prof. Ing. Anna Zauskova, PhD., anna.zauskova@ucm.sk,
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/14447

* prof. PhDr. Slavomir Galik, PhD., slavomir.galik@ucm.sk,
https://www.portalvs.sk/regzam/detail/10722

Zoznam ucitel'ov s priradenim k predmetu je stcastou Studijného planu.

e) - Zoznam Skolitelov zaverec¢nych prac s priradenim k témam (s uvedenim kontaktov).

Zoznam skolitelov s priradenim k jednotlivym témam je dostupny v AlS.
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f) - Odkaz na vedecko/umelecko-pedagogické charakteristiky skolitelov zaverecnych prac.

VUPCH Sskolitelov zdverecnych prac sa nachadza v AlS.

g) - Zastupcovia Studentov, ktori zastupuju zaujmy Studentov Studijného programu (meno
a kontakt).

 Mgr. Martin Paudin, $tudent 2. ro¢nika PhD. stupna, SP teéria digitalnych hier, paucinl@ucm.sk

h) - Studijny poradca studijného programu (s uvedenim kontaktu a s informdciou o pristupe
k poradenstvu a o rozvrhu konzultacii).

 Mgr. Julidna Minarikova, PhD. - prodekanka pre vychovno-vzdeldvaciu c¢innost,
juliana.minarikova@ucm.sk,

e doc. PhDr. Jana Radosinska, PhD. - prodekanka pre vedecko-vyskumnu ¢innost a zahrani¢né
vztahy, jana.radosinska@ucm.sk,

* Mgr. D&sa Frani¢, PhD. - prodekanka pre akreditaciu, kvalitu a doktorandské stadium,
dasa.franic@ucm.sk,

e PhDr. Sona Svetlikovd, PhD. - referentka pre podporu doktorandov a propagaciu vedy,
sona.svetlikova@ucm.sk,

e Mgr. Andrea Tomankova, PhD. - Oddelenie vedecko-vyskumnej ¢innosti FMK UCM,
andrea.tomankova@ucm.sk,

i) -Iny podporny personal studijného programu - priradeny studijny referent, kariérny
poradca, administrativa, ubytovaci referat a podobne (s kontaktami).

* Ing. Zuzana Obulana - referentka pre Studijné zaleZitosti a prijimacie konanie pre doktorandské
Stadium na UCM v Trnave, zuzana.obulana@ucm.sk.

* Oddelenie vedy a vyskumu UCM v Trnave - PhDr. Soha Svetlikovd, PhD. - referentka pre podporu
doktorandov a propagaciu vedy, sona.svetlikova@ucm.sk

» Oddelenie vedy a vyskumu - Mgr. Andrea Tomdnkova, PhD.: andrea.tomankova@ucm.sk, Ing.
Paulina Sivonova: paulina.sivonova@ucm.sk

 Koordinator mobilit na fakultnej Urovni: Mgr. Lenka Labudovad, PhD.: lenka.labudova@ucm.sk, doc.
PhDr. Jan Visnovsky, PhD.: jan.visnovsky@ucm.sk,

» Koordinatori mobilit na univerzitnej Urovni: Oddelenie medzinarodnych vztahov

e KniZznica FMK: Zuzana Danielové: zuzana.danielova@ucm.sk, Veronika Brisudova:
veronika.brisudova@ucm.sk

» Technickd podpora: Centrum informacno-komunikacnych technolégii: Mgr. Matej Lackovi¢, MBA -
veduci CIKT matej.lackovic@ucm.sk, Ing. Nora Dostdlovéd - preukazy ISIC:_nora.dostalova@ucm.sk

» Studentsky domov - Mgr. Janka Gajdova: janka.gajdova@ucm.sk, https://www.ucm.sk/sk/ine-
pracoviska/studentsky-domov.html

* Kariérne centrum - PhDr. Katarina Durkovd, PhD.:
katarina.durkova@ucm.sk, https://kariera.fmk.sk/

 Kreativne centrum Skladova - doc. PhDr. Jana Galera Matusova, PhD.,
jana.galera.matusova@ucm.sk, Mgr. Slava Gracova, PhD., slava.gracova@ucm.sk.

8. - Priestorové, materialne a technické zabezpecenie studijného programu a podpora
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a) -Zoznam a charakteristika ucebni Studijného programu a ich technického vybavenia
s priradenim k vystupom vzdeldvania a predmetu (laboratéria, projektové a umelecké studia,
ateliéry, dielne, timo¢nicke kabiny, kliniky, khazské seminare, vedecké a technologické parky,
technologické inkubatory, skolské podniky, strediska praxe, cvicné skoly, ucebno-vycvikové
zariadenia, Sportové haly, plavarne, Sportoviska).

Studijny program podita nielen s teoretickymi vedomostami, ktoré méa Student nadobudnut, ale cielom
je vybavit Studenta aj s praktickymi skUsenostami. Z toho dbévodu majd vybrané predmety
navrhovaného studijného programu Specificki obsahovi napln, kde moézu byt na vyucbu vyuzité
$pecidlne vybavené ucebne a laboratéria. Specializované u¢ebne doktorandi vyuzivaja aj pri svojich
vyskumnych a vedeckych aktivitach: Fakulta disponuje mnohymi Specializovanymi ucebriami, ktoré su
sucastou Vedeckého a kreativneho parku UCM v Trnave: HD televizne sStludio, rozhlasové studio,
redakcia univerzitného casopisu, zvukové Stlddio, Specializované ucebne urc¢ené na projektové
vzdeldvanie, design thinking a prédcu v timoch, neuromarketingové laboratérium, pocitacové
miestnosti, fotoateliéry a pod. Okrem toho sU Studentom k dispozicii centrd, kde moézu ziskavat
teoretické vedomosti i praktické sklsenosti: Skoliace medidlne centrum, Centrum medidlnej
gramotnosti, Kariérne centrum. Pri vyucbe cudzieho jazyka je mozné vyuzit digitdlne timocnicke
laboratérium, ktorym univerzita disponuje.

Specializované miestnosti vyuZivaju doktorandky a doktorandi najmé pri pedagogickej ¢innosti (vedd
cvi¢enia a semindrov) a pri realizovani vyskumnej a vedeckej ¢innosti.

+ Specializované ué¢ebne uréené na projektové vzdelavanie, design thinking a pracu v
timoch: metodologické aspekty vyskume medidlnej kultury, typologicka charakteristika publika
digitdlnych hier, vybrané problémy médii a marketingu, riadenie domacich a medzinarodnych
projektovych vyskumnych timov, reflexia novych kultdrnych a umeleckych fenoménov
v digitdlnych hrach, prototypovanie, idedcia a iteracia digitalnych hier.

» Pocitacové ucebne: praca s datami v oblasti digitdlnej komunikacie, digitdlne vzdeldvanie
prostrednictvom hier,

* Neuromarketingové laboratérium: vybrané problémy médii a marketingu, marketingové
komunikacné stratégie v oblasti digitalnych hier a testovanie Ucinkov digitélnych hier

» Kariérne centrum: vyuziva sa pri pedagogickej priprave doktorandky/doktoranda v rdmci
spoluprace s praxou,

» Telocvic¢na: Sportové vyzitie doktorandiek a doktorandov,

* MlUzeum hernej histdrie sliziace doktorandstvu zameriavajicemu sa na vyskum histérie hrania u
nas i vo svete,

* Herna kniznica - databaza digitalnych a spolocenskych hier slUziaca na vyskum a testovanie,

* Gaming hub - slGZi na vyskum v pre doktorandstvo, ktoré ma zamerané svoje vyskumné aktivity
na vyskum roéznych faktorov elektronického Sportu (ale aj vzdeldvanie).

Vybrané Specializované uc¢ebne je mozné vidiet na nizsie uvedenych linkoch:

* Vedecky a kreativny park UCM v Trnave

* Kreativne centrum Skladova

* Method Lab - Vyskumné centrum FMK UCM

« Skoliace mediélne centrum,

» Centrum medialnej gramotnosti,

* Kariérne centrum FMK


https://www.ucm.sk/sk/veda-vyskum/vedecky-kreativny-park-ucm/
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b) - Charakteristika informacného zabezpecenia sStudijného programu (pristup k Studijnej
literatire podla informaénych listov predmetov), pristup k informaénym databdazam a dalSim
informac¢nym zdrojom, informacnym technolégiam a podobne).

Centrum informacnych zdrojov UCM

* kompletne zabezpecuje knizni¢né sluzby, informacné sluzby, vydavatelské sluzby a ochranu

osobnych Udajov na UCM;

poskytuje komplexné knizni¢no-informacné a bibliografické sluzby vedeckopedagogickym

pracovnikom a Studentom univerzity ako aj dalSej odbornej verejnosti; ziskava, spracovéva,

spristupfuje a uchovéava informacny fond doméacich a zahrani¢nych primarnych a sekundarnych
informacnych pramenov; poskytuje Specializované bibliograficko-informacné sluzby;

bibliograficky registruje a uchovava fond diplomovych a inych kvalifikacnych prac Studentov a

tvorivych pracovnikov univerzity; spracovava a eviduje publika¢ni ¢innost tvorivych pracovnikov

univerzity;

e spolupracuje s autormi, vydavatel'stvom, tladiarfiou; spracovava licené¢né zmluvy s autormi a
zmluvy s vydavatelstvami a tlac¢iarfiami, v stulade s ro¢énym planom edi¢nej C¢innosti pldnuje
rozpoctové prostriedky ainé,

e CIZ pIni funkciu akademickej kniznice, ktorej hlavnym poslanim je ziskavat, spracovavat,

uchovavat a sprostredkovavat informacie, literatiru a dalSie kultirne hodnoty.

realizuje edi¢nu ¢innost, ktora je vyznamnou oblastou ¢innosti ¢lenov akademickej obce, ktorou

sa realizuje sloboda vedeckého badania a zverejfiovanie jeho vysledkov. Ulohou edi¢nej ¢innosti

je zabezpecit vydavanie studijnej literatlry, vedeckych préac, ¢asopisov a dalSej literatlry uréenej
pre potrebu univerzity.

Centrum informacnych zdrojov UCM zahrfia:

 Referat knizni¢nych sluzieb - vSetky knizni¢né jednotky s spracované v knizni¢nom informa¢nom
systéme DAWINCI, momentalne kniZnica disponuje takmer 60 000 kniznymi jednotkami.

» Referat informacnych sluzieb UCM mé prostrednictvom eurofondov a finanénych prostriedkov MS
predplatené nasledujice databazy: SpringerLink, SpringerNature, ScienceDirect, Scopus, Web of
Science. Dalej maju Studentky a $tudenti moznost vyuZivat databéazy a portaly GALE InfoTrac,
NISPEZ, PLOS a NEJM, ako aj multivyhladdva¢ SUMMON, Informac¢na a medidlna gramotnost.

» Referdt vydavatel'skych sluzieb - edi¢na cinnost je vyznamnou oblastou ¢innosti ¢lenov
akademickej obce, ktorou sa realizuje sloboda vedeckého badania a zverejfiovanie jeho
vysledkov; Glohou edi¢nej ¢innosti je zabezpedit vydavanie Studijnej literatury, vedeckych préc,
c¢asopisov a dalSej literatlry urcenej pre potrebu univerzity.

* VIRTUALNA STUDOVNA - virtualna $tudovia je vysledkom spoluprace medzi CVTI SR v Bratislave
a UCM v Trnave. V studovni je zabezpeleny vzdialeny pristup k elektronickym verziam
dokumentov z knizni¢ného fondu UCM v Trnave.

V ramci fakulty majd Studenti k dispozicii Kniznicu FMK, kniznica disponuje takmer 15 tis. kniznymi

jednotkami, Studenti maju k dispozicii periodikd: SME, Wired, M&M, Score, Stratégie, Level, The

Economist, Foto video, Pevnost. Rovnako je spristupneny Archiv FMK -, archiv obsahuje 500 e-publikacii

(monografii, skript, u¢ebnic, zbornikov a inad Studijné literatira pedagdgov fakulty, ktora je viazand na

povinné a povinne volitelné predmety).


https://www.ucm.sk/sk/centrum-informacnych-zdrojov-ucm-v-trnave/
https://www.ucm.sk/sk/multivyhladavac-summon-01/
https://www.ucm.sk/sk/informacna-a-medialna-gramotnost/
https://fmk.ucm.sk/sk/fakulta/katedry-pracoviska/kniznica/
http://archiv.fmk.sk/

c)
S

- Charakteristika a rozsah distancného vzdelavania uplathovana v Studijnom programe
priradenim k predmetom. Pristupy, manuadly e-learningovych portdlov. Postupy pri prechode

z prezenc¢ného na distancné vzdelavanie.

Na Uplné distan¢né vzdeldvanie preSla Fakulta masmedidlnej komunikacie esSte pocas prvej viny
pandémie vroku 2020. Je nutné konstatovat, ze prechod na distancné vzdeldvanie bol plynuly a
napriek nepripravenosti na takuto situaciu aj relativne rychly:

* celd vyucba bola preklopena do onlinového systému do 3 tyZzdnov od vypuknutia pandémie (tzn.
marec 2020),

* na onlinovl vyucbu vyuZila fakulta v prevaznej miere platformu G-Suite a v rdmci nej Google
Meet, niektoré praktické predmety sa vyucovali cez aplikacie Discord a Twitch,

 pred samotnym prechodom na onlinovl vyucbu prebehli na jednotlivych katedrach webinare a
Skolenia s ndzvom ,,Ako ucit online cez Google Meet, pedagdgovia si mohli vyjasnit na sSkoleniach
veci, ktorym nerozumeli. Po webindroch boli pripraveni vytvorit si event na online hodinu a
plnohodnotne ju oducit,

 z technického hladiska bola spojazdnena pre fakultu platena verziu G-Suite Edu.

Odkazy na tutoridly a manuadly potrebné k distan¢nému vzdeldvaniu su dostupné na SharePointe FMK.

VdalSom obdobi univerzita kompletne presla na platformu MS Teams vrdmci diStan¢ného vzdeldvania.
Aj napriek tomu, Ze vsUcasnosti (2026) sa uz diStan¢né Studium nerealizuje, platforma je na fakulte

stédle vyuzivana vo vzdeldvacom procese aposkytuje priestor pre Ulozisko a poskytovanie ucebnych

materidlov, komunikaciu so Studentmi, zaddvanie Uloh aich hodnotenie apod. Fakulta masmedidlnej

komunikdcie ma vypracované zasady distanéného vzdeldvania, ktoré sU uplatfiované v mimoriadnych
situdciach, kedy nie je mozné realizovat prezencni formu vyucby.

Univerzitnd smernica odiStanénej metdde: Smernica o diStancnej metdde vyucby na UCM(Ucinnost od

1.4.2021).

d) - Partneri vysokej sSkoly pri zabezpecovani vzdelavacich cinnosti Studijného programu

charakteristika ich participacie.

V odbore medidlne a komunika¢né studid FMK UCM v Trnave eviduje viac ako 80 partnerskych

institucii, ktoré zabezpeluju vzdeldvacie cinnosti Studijného odboru. Odbor medidlne a komunikacné

Studia je odbor, ktorf sa vyvija vel'mi rychlo v stvislosti so vznikom novych komunika¢nych a digitalnych
technolégii. Je preto velmi dbélezité pravidelne prepajat vzdeldvanie s odbornikmi z praxe, ktori su
schopni vel'mi rychlo reagovat na zmeny a trendy v odbore. Spolupracu vo vzdeldvacej ¢innosti mozno

rozdelit do viacerych oblasti: Gic¢ast odbornikov z praxe na vyucbe (pocas online vyucby v ¢ase Covid-19
bolo do vzdeldvania zapojenych 67 odbornikov z praxe), mentoring diplomovych prac, kariérne centrum

a kariérne poradenstvo.

HEVGA
Higher Education Video Game Alliance je medzindrodna platforma, ktord zdruzuje vzdeldvacie institlcie

z oblasti digitdlnych hier s cielom rozSirovat kultirny, vedecky, ekonomicky vyznam digitélnych hier.

FMK UCM v Trnave je ¢lenom tejto organizacie od roku 2018 a ¢lenovia tejto organizacie su poradnym

orgdnom v rdmci kreovania vyucovacich predmetov a tematickych okruhov. Clenstvo v HEVGA poméha

prisposobovat u¢ebné osnovy z hl'adiska aktudlnych trendov a problémov herného priemysilu.
DIGRA

Asociacia pre vyskum digitalnych hier je organizéacia, ktord v rdmci edukac¢ného procesu poskytuje FMK

UCM Siroku kniznicu vedeckych studii so zameranim na digitdlne studia, ¢im zabezpecuje dostatocny
informacny zdklad pre Studentov tedrie digitdlnych hier v rdmci teoretickych predmetov. Okrem toho
organizuje institlcia konferencie, prostrednictvom ktorych sa pedagdgovia Studijného odboru mozu

vzdeldvat a rozSirovat prehlad.

Esport Research Network
Medzindrodnda organizéacia (prepaja viac nez 50 krajin sveta) vytvara podporu na vzdeldvanie Studentov

v oblasti elektronickych Sportov, ktoré FMK UCM realizuje, a to najma prostrednictvom pravidelne;j

komunikacie s ¢lenmi a zastupcami institlcie.

Herni historie

Ceska organizacia poméha pri zabezpetovani predmetov dejiny digitadlnych hier, klG¢ové ceské a
slovenské hry, a to formou konzulticii ohladom obsahu predmetov, ale zastupcovia taktiez realizujd i
prednasky a workshopy priamo pocas vyucovacieho procesu, ale aj ako extrakurikuldrne workshopy
mimo oficidlnych prednasok aj formou prezentdcie a vystav digitdlnoherného retro hardvéru a softvéru.
S organizaciou taktiez spolupracujeme na digitalno-hernom vyskume hernej histérie.


https://web.microsoftstream.com/channel/e03394cd-976f-4c89-8d0a-dc9a5a2c67de?referrer=https://ucmtt.sharepoint.com/
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2021/8_21_distancna_vyucba.pdf

Slovenské centrum dizajnu

Spolupraca je zalozend na participacii Studentov tedrie digitalnych hier na vyskume slovenskej hernej
histérie. Studenti skimaju analyzuju vybrané hry, ich priebeh a charakteristické vlastnosti, a to formou
odbornej ¢i preddiplomovej praxe, alebo aj ako stcast vyskumu zaverecnych prac, pricom pracuji pod
superviziou SCD.

Slovenska asociacia elektronickych Sportov

InStitlcia pomaha pri zabezpelovani predmetov elektronicky Sport, a to poskytovanim lektorov ¢i
trénerov a taktiez aj formou pravidelnych stretnuti, na ktorych pedagdgovia i Studenti ziskavaju
aktudlne informacie z diania a trendov elektronickych Sportov doma i v zahranici.

Slovak Game Developers Association

SGDA umoznuje nahlad na aktudlnu mapu slovenskych indie aj vacsich hernych vyvojarov, pricom
zabezpecuje networking Studentov s hernym odvetvim, ale aj dalSimi slovenskymi vzdeldvacim
inStitlciami z oblasti herného vyvoja a hernych Stddii. Pravidelne poskytuje rézne Statistiky z oblasti
zamestnanosti a uplatnitelnosti v hernom odvetvi, informuje o inovativnych Studijnych programoch v
ramci hernych stddii a poskytuje prehlad o volnych pracovnych pozicidch pre Ucely Kariérneho centra
FMK a taktiez prezentuje moznosti vzdeldvania na FMK UCM v oblasti digitadlnych hier.

Herna zdéna / Ringier Axel Springer

Redakcia portalu participuje na predmete hernd zurnalistika, a to vytvorenim a aktualizovanim sylabu
tohto predmetu, aktivnou UGcastou redaktorov ako prednasatelov na vybrané témy sylabu predmetu a
rovnako aj ako hodnotitelia zaverecnych vystupov vo forme novinarskych obsahov, pricom vybrané
publikuje portal na svojej webovej stranke. Okrem toho web Hernd zéna umoznuje Studentom odborné
stdze a preddiplomovu prax.

Bartos Studio

Zakladatel' indie developerského projektu je lektorom predmetu vyvojové néstroje II., lll., IV,
pravidelne sa zuclastriuje pordd k studijnému programu tedria digitdlnych hier a ako zastupca praxe
podnecuje program k zmenam. Okrem toho pdsobi aj ako lektor na hernych jamoch na predmetoch
praktikum herného vyvoja, a to formou spatnej vazby.

LanCraft

Spoloc¢nost aktivne zabezpecluje predmety tykajlce sa e-Sportov (persondlne, po technickej stranke) a
participuje aj na organizovani Univerzitnej e-Sportovej ligy. Pomaha pri technickom a organizatnom
zabezpeceni elektronickych Sportov na FMK UCM a rovnako poskytuje know how v oblasti Specifik
trénovania e-Sportov.

Hemisféra

Institlcia neformdlneho vzdeldvania organizuje v rdmci Slovenska kurzy tvorby digitalnych hier, pricom
jej lektori posobia aj ako lektori na FMK UCM v Trnave. Poskytuju studentom prehlad o vyvojovych
nastrojoch digitalnych hier a taktiez moznost participovat na vzdeldvani v programoch Hemisféry vo
forme praxe. Zastupcovia komunikuju s vedenim Katedry digitdlnych hier o smerovani Studijného
programu a taktiez sa zGc¢astniuju na pravidelnych game jamoch organizovanych FMK UCM ako lektori a
porotcovia. Okrem toho sprostredkovavaju Studentom FMK UCM v Trnave r6zne workshopy, ktorych sa
Studenti zGcastnuju (napr. Summer Game Dav).

Mad Cookies Studio

Nezavislé vyvojarske stldio poskytuje vybranému poctu Studentov stdZze na pozicidch grafika a
herného dizajnéra. Na pravidelnej bdze komunikuja vyvojari z Mad Cookies s pedagdgmi na Studijnom
programe teéria digitdlnych hier s cielom zlepsit a skvalitnit Studijny program teéria digitélnych hier.
Okrem toho pravidelne predndsSaju na predmetoch produkcia a postprodukcia digitdlnych hier a
participuju aj na predmetoch praktikum herného vyvoja a kreativne praktikum herného vyvoja, a to
formou spatnej vazby na Studentské projekty v podobe digitdlnych hier.

Pixel Federation

Predstavitelia najvacsej vyvojarskej firmy na Slovensku pravidelne komunikuji s pedagdgmi
posobiacimi na FMK UCM v Trnave a pripomienkuji obsah predmetov, odporicaju zavadzat také
predmety, ktoré su potrebné pre rozvoj digitdlno-herného priemyslu a taktiez sa aktivne zGc¢astnuju na
prednaskach a workshopoch v rdmci i mimo vyucovacieho procesu. Okrem toho Skolia pedagégov
katedry digitalnych hier v rozvijani r6znych zru¢nosti.

PowerPlay Studio

Cielom tejto spoluprace je odovzdat poznatky tykajlce sa tvorby herného dizajnu pedagégom a
Studentom vyucujdcim na FMK UCM v Trnave, aby tak dokdazali vyuclbu teoretickych predmetov
obohatit aj o praktické skusenosti. PPS chce vychovavat pedagdgov pre Studijny program tedria
digitdlnych hier.
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Medzindrodny webovy portal zabezpecuje a pomaha pri vyucbe predmetov suvisiacich so streamingom,
komunitnym manazmentom a hernou Zurnalistikou, a to formou workshopov a predndsok. Umoznuje
Studentom tedrie digitdlnych hier absolvovat stdZze na Zurnalistickych a marketingovych poziciach.
Pomdha so zlepSovanim technického zabezpeclenia streamingu na FMK UCM v Trnave.

Wargaming

Globalne vyvojarske herné sStudio spolupracuje s FMK UCM pri vybere Studentov/absolventov na
odborné staze a preddiplomové praxe, pricom Studentom poskytuje praktické zru¢nosti a sklsenosti.
Game Jam Plus

Spolupraca na podnikatel'skom inkubatore a akcelerdtore a sutazi herného vyvoja Game Jam Plus.
Gametherapy

Studio spolupracuje s FMK UCM na vyvoji terapeutickych produktov pre VR a ich testovani, pri podavani
vedecko-vyskumnych projektov a vyskume efektivity terapeutickych hier, ako ja pri vyucbe, Skoleni
prac a formou poskytovania praxe Studentstvu.

4Boars

Studio spolupracuje s FMK UCM na vyucbe predmetov audiovizudlna tvorba, formou poskytovania
praxe Studentstvu, pri podavani vedecko-vyskumnych projektov a vyskume digitalnych hier.

Impact Games

FMK UCM spolupracuje s Impact Games v ramci predmetu edukdcia v digitdlnych hrach, ako aj vo
vyskumno-aplikaénom projekte Erasmus KA220 ako partner projektu. Rovnako prijima Studentstvo na
odbornu prax.

OZ TEDI GAMES

Obcianske zdruzenie, ktoré zastresSuje vyvojarske aktivity Studentstva v oblasti game dizajnu, a to
hlavne ako pravna forma pri podavani grantov na tvorbu hernych produktov.

UKF v Nitre

Univerzita KonStantina Filozofa participuje na projekte KEGA 023UCM-4/2020: Rozvoj digitdlnohernych
stadii a dizajnu, cielom ktorého je tvorba vyucovacich materidlov pre Studijny program tedria
digitdlnych hier.

Talentway je vzdeldvacia spoloCnost, ktord sa venuje inovativnym metédam a formédm vyucovania.V
spolupraci s TW inovujeme vyucbu viacerych predmetov Studijného programu marketingova
komunikécia. Inovacia spocliva v implementacii project based learning a design-thinking metéd a
zmene pohladu na roly ucitela a Studenta. Okrem toho ndm TW pomdha hladat partnerov z praxe a
zapdjat ich do vzdeladvacieho procesu.

Medzinarodné partnerstva su dostupné na stranke fakulty v sekcii Medzinarodné vztahy.


https://fmk.ucm.sk/sk/fakulta/medzinarodne-vztahy/

e) - Charakteristika na moznosti socialneho, Sportového, kultirneho, duchovného
a spoloc¢enského vyzitia.

Fakulta pravidelne financ¢ne, materidlne a logisticky podporuje Sportové, kultirne a spoloc¢enské vyZitie
svojich Studentov. Od svojho vzniku sa snazi o rozvoj komunika¢nych a organiza¢nych schopnosti
svojich Studentov. NajlepsSim dokazom je radio Aetter, ktoré vzniklo ako Studentsky projekt, ktory sa
pretransformoval na rddio s vlastnou regiondlnou frekvenciou. Mesacnik Atteliér vychddza od roku
2003. Kazdoro¢ne sa umiestfiuje na poprednych miestach sutaze Stdrovo pero. Redakciou ¢asopisu
preslo mnoho redaktorov, publicistov, fotografov, grafikov.
Studenti maju k dispozicii telocvi¢fiu a posilfioviiu, maju vyhradeny ¢as v plavarni. O $portové aktivity je
na fakulte velky zaujem.
Okrem toho fakulta pravidelne organizuje fakultné podujatia zamerané na spoloenské vyZitie
Studentov aj pedagdgov, najoblibenejSim podujatim je FMK Day, ktorého cielom je stravit spolo¢ny den
- pedagdgovia so Studentmi a ostatnymi zamestnancami fakulty.
Moznosti socidlneho, kultirneho, Sportového, duchovného a spololenského vyzitia za posledné dva
roky je mozné pozriet tu:

* https://fmk.ucm.sk/sk/studuj-fmk/studentsky-zivot/

* https://www.facebook.com/FMK.UCM/past_hosted_events

Odkazy na vybrané podujatia realizované na FMK UCM v Trnave v poslednom obdobi:
* Frejm - Studentsky festival filmu a videa
* Marketingova sutaz Mlady marketér
* FMK day
e Herny festival UniCon
* Vjamnoce 2025
» Tyzden vedy a techniky 2025
« Sportové podujatie UCM night RUN 2025
e Vecernd univerzita 2025/2026
Okrem toho maju studenti UCM k dispozicii rézne centra podpory:
 Kariérne centrum UCM v Trnave
¢ ALUMNI - Centrum podpory absolventov
e Centrum sluzieb pre podporu vedy, vyskumu a umeleckej ¢innosti
* Poradensko-pravne centrum pre Studentov zo socidlne znevyhodneného prostredia a studentov
so Specifickymi potrebami
* Psychologické centrum
» Centrum duchovnych sluzieb

f) - MozZnosti a podmienky ucasti Studentov Studijného programu na mobilitdch a stazach (s
uvedenim kontaktov), pokyny na prihlasovanie, pravidla uznavania tohto vzdeldavania.

* Univerzita ma Oddelenie medzinarodnych vztahov.

* Podmienky upravuje Smernica o administracii Erasmus+: Smernica o administracii programu
Erasmus+ (U¢innost od 1. 9. 2023)

* Fakultni koordinatori programu Erasmus+: lenka.labudova@ucm.sk.

* VSetky informéacie o moznostiach zahrani¢nych pobytov pre Studentov sd dostupné na fakultnom
Ulozisku Sharepoint alebo na univerzitnej stranke venovanej pobytom v zahranici.

9. - Pozadované schopnosti a predpoklady uchddzaca o studium studijného programu


https://aetter.sk/
https://www.attelier.sk/
https://fmk.ucm.sk/sk/fakulta/podujatia/fmk-day.html
https://www.facebook.com/FMK.UCM/past_hosted_events
https://frejm.sk/
https://fmk.ucm.sk/sk/studuj-fmk/sutaz-mlady-marketer/
https://fmk.ucm.sk/sk/fakulta/podujatia/fmk-day.html
https://fmk.ucm.sk/sk/fakulta/podujatia/unicon.html
https://www.facebook.com/events/4285140071808601/
https://fmk.ucm.sk/sk/fakulta/podujatia/tyzden-vedy-techniky-1.html
https://fmk.ucm.sk/sk/aktuality/sport-komunita-aj-dobrocinnost-ucm-night-run-bude-tento-rok-opat-pomahat.html
https://www.ucm.sk/sk/vsetky-novinky/stvrta-vecerna-univerzita-otvori-temu-klimatickej-krizy.html
https://www.ucm.sk/sk/centra-podpory/
https://kariera.ucm.sk/
https://www.ucm.sk/sk/absolventi-ucm/
https://www.ucm.sk/sk/centrum-sluzieb-pre-podporu-vedy-vyskumu-a-umeleckej-cinnosti/
https://www.ucm.sk/sk/centra-podpory/poradensko-pravne-centrum-studentov-zo-socialne-znevyhodneneho-prostredia-studentov-so-specifickymi-potrebami.html
http://kpsych.ff.ucm.sk/sk/psychologicka-poradna/
https://www.ucm.sk/sk/centrum-duchovnych-sluzieb/
http://ucm.sk/sk/oddelenie-medzinarodnych-vztahov/
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2023/2023-10-Smernica_o_administracii_programu_Erasmus+.pdf
https://ucmtt.sharepoint.com/teams/FMK/SitePages/Studium-v-zahranici.aspx
https://www.ucm.sk/sk/studuj-ucm/bakalarske-magisterske-studium/erasmus-studium-zahranici/

a) - Pozadované schopnosti a predpoklady potrebné na prijatie na studium.

Na treti stupen vysokoskolského sStudia moéze byt prijatd/y absolvent/ka druhého stupna
vysokoskolského Studia v Studijnom odbore medidlne a komunikac¢né Studia alebo v suvisiacom odbore.
PoZiadavky na osoby uchddzajlice sao sStudium suU uvedené v nasledovnych kritéridch, ktoré su v
stlade nosnymi témami jadra Studijného odboru:
Uchéadzacd/ka o studium na tretom stupni:

e disponuje pokrocilymi vedomostami, zru¢nostami a kompetenciami stvisiacimi s odborom
medidlne a komunikacné studid,
disponuje vedomostami, zru¢nostami a kompetenciami stvisiacimi s tvorbou marketingovych,
medialnych a informacnych produktov a ich distriblcie smerom k adresatovi - pouzivatelovi,
Citatelovi, posluchacovi, divakovi, klientovi, hracovi;
rozumie tedrii a dejinam komunikécie v SirsSich kontextoch, vratane jej ekonomickych, socialnych,
psychologickych, pravnych, kulturologickych, politologickych, estetickych a etickych aspektov, aj
s ohladom na aktudlne trendy globalizacie a prechodu do informacnej a znalostnej spolocnosti;
dokaze navrhovat a realizovat rieSenia metodickych, odbornych alebo praktickych problémov, vie
modifikovat vSeobecné a odborné vedomosti pri rieseni Specifickych odbornych problémov,
pouzivat tvorivo metédy, nastroje a materidly vyuzitelné v odbore;
dokéaze kvalifikovane vyuzivat rézne typy mediélnych sluzieb, vie planovat svoje vlastné
vzdelavanie, je autondmna/y a zodpovednd/y pri rozhodovani, schopnd/y vhodne a profesiondlne
prezentovat vlastné stanoviska.
Uché&dzad/ka o $tudium na tretom stupni spifia nasledovné formalne poziadavky:

* predlozi ako povinnu sucast prihlasky na doktorandské studium vysokoskolsky diplom
ukonceného druhého stupria vysokoskolského vzdeldvania, predlozi vysvedcenie o Statnej
skiske, dodatok k diplomu, doklad o absolvovanych skiskach a zapoctoch (originaly alebo
overené képie), potvrdenie o zaplateni poplatku za prijimacie konanie, Zivotopis, projekt.

UpIné znenie podmienok prijimacieho konania pre véetky studijné programy a formy pre akademicky
rok 2026/2027

b) - Postupy prijimania na studdium.

Spésob prijimania uchadzaciek a uchadzacov o stddium na tretom stupni sa riadi nasledovnymi
nalezitostami:

* Sp6sob prijimania sa riadi podl'a vseobecnych podmienok schvélenych akademickym sendtom
fakulty na prislusny akademicky rok, pricom tieto podmienky musia byt zverejnené spolu s
ponukou Studijnych programov a planovanym poctom prijatych uchadzaciek a uchadzacov.

* Podmienky prijimania na stadium v zmysle zdkona o vysokych $koldch a povinnosti vysokych $kol
sa zverejiujl na webovom sidle fakulty a univerzity.

* Prihladsky na vysokoskolské studium sa prijimaju v termine, ktory je zverejneny na webovej
stranke fakulty a univerzity.

» Konkrétne podmienky a poziadavky na vykonanie prijimacej skisky a jej sucasti st v
predpisanom termine zverejnené. Tieto poziadavky slvisia so Specifikami a osobnostnymi
predpokladmi uchddzacky/uchadzaca, ktoré maju zabezpedit UspesSné stadium, efektivne
vynakladanie prostriedkov na stddium, ako aj moznosti fakulty.

* Pocas prijimacieho pohovoru student/ka prezentuje svoju motivaciu na doktorandské Stidium,
schopnosti a zru¢nosti, ktorymi disponuje, resp. vystupy rézneho charakteru (publikacné,
umelecké a pod.), zameriava sa na projekt, ktory vypracuje na tému vybranej dizertacnej prace.
Predstavuje moznosti riesenia danej problematiky, diskutuje s komisiou, odpoveda na otdzky.

* O prijati resp. neprijati rozhoduje poradie, ktoré sa ziska zoradenim uchadzaciek a uchadzacov
podla dosiahnutého poctu bodov ziskanych na prijimacej skuske.

* Neprijatd/y uchddzac/ka o Stidium méze podat Ziadost o preskimanie rozhodnutia dekana do 8
dni od jeho dorucenia dekanovi fakulty. Dekan postUpi ziadost v ustanovenych pripadoch podla §
58, 0ds.6. zdkona rektorovi.

* Postupy prijimacieho konania s upravené v smernici Poriadok prijimacieho konania na UCM.


https://www.ucm.sk/sk/studuj-ucm/bakalarske-magisterske-studium/prijimacie-konanie/
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2021/29_21_Poriadok_prijimacieho_konania_na_UCM.pdf

c) - Vysledky prijimacieho konania za posledné obdobie.

VYSLEDKY PRIJiMACIEHO KONANIA ZA OBDOBIE 5 ROKOV
tedria digitalnych hier, externé doktorandské studium

Akademicky rok Polet uchadzacovPocet prijatych P,O(:et,
zapisanych
2021/2022 0 0 0
2022/2023 2 0 0
2023/2024 0 0 0
2024/2025 1 1 1
2025/2026 1 1 1

10. - Spétna vazba na kvalitu poskytovaného vzdeldvania

a) - Postupy monitorovania a hodnotenia nazorov studentov na kvalitu Studijného programu.

Cielom pravidelného monitorovania, vyhodnocovania a revizie Studijnych programov je zabezpecit
neustdle zvySovanie kvality vzdeldvacieho procesu v sulade s poslanim UCM, jej dlhodobym
strategickym pldnom rozvoja a $tandardami vzdeldvacieho procesu ako ich definuje SAAVS.
Pravidelné monitorovanie a hodnotenie Studijnych programov sa sUstreduje najma na:
 obsah studijnych programov vo svetle najnovsieho vyskumu v danej discipline, ¢im sa zabezpeci
aktudlnost daného studijného programu;
* meniace sa potreby spolocnosti;
« zataz Studentov, priebeh Studia a jeho ukoncenie;
« efektivnost postupov hodnotiacich Studentov;
e oCakavania, potreby a spokojnost Studentov vo vztahu k studijnému programu;
* kvalitu vzdeldvacieho prostredia, podpornych sluzieb a ich vhodnosti a efektivite pre dany
Studijny program.

Fakulta sa zameriava na nasledovné typy monitorovania ndzorov studentov na Studijny program a to:

* hodnotenie vyucby Studentmi - kazdoroc¢ne prebieha hodnotenie vybranych predmetov a
pedagdgov vo vsetkych Studijnych programoch a vo vSetkych ro¢nikoch,

* hodnotenie zdrojov a podpory Studijného programu - zistovanie spokojnosti s vybranymi
oblastami stvisiacimi so $tudijnym programom (napr. spokojnost so SO, kniznicou, vybavenim
fakulty, priestormi, podujatiami a pod.),

e v ramci externého Stldia fakulta kazdoroc¢ne realizuje zistovanie spokojnosti Studentov s
vyucovacim procesom, mnozstvom a dostupnostou Studijnej literatlry a materidlov, Studenti
uvadzaju silné a slabé stranky externého stddia na fakulte.

PresnejSie informéacie o monitorovani a hodnoteni ndzorov Studentov na kvalitu Studijného programu su
dostupné v Sprave o spatnej vazbe a zrealizovanych opatreniach za rok 2024.

b) - Vysledky spatnej vazby studentov a suvisiace opatrenia na zvySovania kvality studijného
programu.

Vysledky spatnej vazby od Studentov fakulta priebezne spracovava a vyuziva ich na vylepsenie ré6znych
procesov - oblast kvality vyu¢by a pedagogického vykonu jednotlivych uéitelov SP, oblast komunikécie,
oblast zabezpedenia, vybavenia a zdrojov SP. Vysledky dotaznika zameraného na zistovanie kvality
vyucby boli poskytnuté vedlcim katedry, ktory ich individudlne vyhodnocuju a komunikuju s danymi
pedagdégmi, ktori zabezpecluju vyucbu predmetov, ktoré boli hodnotené. Vysledky dotaznika
orientujuceho sa na suvisiace oblasti, zdroje a podporu $tudentov v SP s poskytnuté vedeniu fakulty,
Raddm SP, osobam zodpovednym za SP na FMK UCM v Trnave, vedlcim katedier, ktori prioritne
zabezpeluju realizaciu SP a, samozrejme, aj jednotlivym oddeleniam a skupindm o0séb, ktorych sa
zistovanie tykalo. Navrhy opatreni na zlepSenie sicasného stavu boli prerokované na stretnutiach a
zasadnutiach, na ktorych budu jednotlivé podnety prediskutované a rieSené podla ich relevantnosti,
dolezitosti a priority. Konkrétne a detailné vysledky spatnej vazby od Studentov zameranych na kvalitu
vyucby a na zdroje SP st dostupné na vyziadanie na internom UloZisku v MS Teams.


https://fmk.ucm.sk/files/sk/fakulta/politika-kvality/spravy-dokumenty/sprava-spatnej-vazbe-za-rok-2024.pdf

c) - Vysledky spatnej vazby absolventov a slvisiace opatrenia na zvysSovania kvality studijného
programu.

Zastupcovia jednotlivych studijnych odborov sa pravidelne stretavaju s absolventmi s cielom ziskania
spatnej vazby a zlepsit kvalitu vzdeldvacieho procesu. Mnohi absolventi FMK pdsobia na fakulte ako
vyucujuci z praxe“, absolventi su st¢astou Rad pre SP, Rady kvality FMK, v rdmci ktorych participuju
na ¢innostiach spojenych s ich ¢lenstvom v tychto orgdnoch.

Spatnd vazba od absolventiek a absolventov je mimoriadne dolezitd a prindSa informacie potrebné pre
strategické planovanie fakulty. Vysledky dopytovania su reflexiou kvality Studijného programu, jeho
Struktlry, obsahovej naplne, poméahaju presnejsie Specifikovat a definovat profil absolventa. Prieskumy
rovnako pomdhaju pri procese navrhovania tém zdverelnych prac (rieSenie aktualnych problémov).
Pravidelny kontakt s absolventkami a absolventmi je podnetom pre vykondavanie zmien v Studijnom
programe, kedZe je nevyhnutné reagovat na aktudlne problémy a vyzvy v tak dynamickom dobre,
akym sU medidlne a komunikacné stadia.

Detailné informacie o ziskavani spatnej vazby od absolventov a opatreniach, ku ktorym fakulta na
zdklade zistovania pristupila, si dostupné v Sprave o spatnej vazbe a zrealizovanych opatreniach za
rok 2024.

11. - Odkazy na dalsie relevantné vnutorné predpisy a informdcie tykajuce sa Studia alebo Studenta
studijného programu

(napr. sprievodca studiom, ubytovacie poriadky, smernica o poplatkoch, usmernenia pre
Studentské po6zicky a podobne).

« Stipendijny poriadok Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave (G¢innost od 01.04.2025)

e Ubytovaci poriadok studentského domova UCM (Ucinnost od 01. 4. 2025)

e VP €. 41/2023 - Smernica na zabezpecenie vSeobecne pristupného akademického prostredia
pre studentov so Specifickymi potrebami UCM v Trnave (U¢innost od 1.12.2023)

* Smernica o postupe pri predkladani Ziadosti o prispevok na Sportové a kultlrne aktivity

 Studentov UCM (Ucinnost od 1. 7. 2021)

e Smernica o skolnom a poplatkoch spojenych so stidiom UCM (Gc¢innost od 1. 11. 2020)

Kompletny zoznam predpisov ainformacii je dostupny na stranke UCM:
https://www.ucm.sk/sk/univerzita/legislativa/.


https://fmk.ucm.sk/files/sk/fakulta/politika-kvality/spravy-dokumenty/sprava-spatnej-vazbe-za-rok-2024.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/stipendijny-poriadok-ucm-uplne-zn68.pdf
https://www.ucm.sk/files/sk/univerzita/legislativa/62025-ubytovaci-poriadok-studentskeho-domova-univerzity-sv-cyrila-metoda-trnave-49.pdf
https://www-old.ucm.sk/docs/legislativa/2023/2023-41_Smernica_na_zabezpecenie_AP.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2021/30_21_Smernica_o_postupe_pri_predkladani_a_schvalovani_ziadosti.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/2021/30_21_Smernica_o_postupe_pri_predkladani_a_schvalovani_ziadosti.pdf
https://www.ucm.sk/docs/legislativa/skolne_a_poplatky_spojene_so_studiom_2020.pdf
https://www.ucm.sk/sk/univerzita/legislativa/
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