Osnova opisu Studijného programu sluzi na spracovanie prilohy 2 Ziadosti o udelenie akreditdcie studijného
programu.

Opis $tudijného programu — osnova?

Nazov vysokej skoly: Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave
Sidlo vysokej skoly: Namestie J. Herdu 2, 917 01 Trnava
Identifikacné cislo vysokej Skoly: 36078, 913

Nazov fakulty: Fakulta masmedidlnej komunikacie

Sidlo fakulty: Namestie J. Herdu 2, 917 01 Trnava

Organ vysokej Skoly na schvalovanie studijného programu: Rada pre vnutorné hodnotenie kvality UCM v Trnave
Datum schvdlenia tudijného programu alebo tpravy $tudijného programu: 19.10.2021 (vnutornd akreditécia SP)
Datum ostatnej zmeny? opisu Studijného programu:

Odkaz na vysledky ostatného periodického hodnotenia studijného programu vysokou skolou:

Odkaz na hodnotiacu spravu k Ziadosti o akreditaciu $tudijného programu podla § 30 zakona €. 269/2018 Z. z.3:

1. ZAKLADNE UDAIJE O STUDIJNOM PROGRAME

a)  Nazov Studijného programu a ¢islo podla registra Studijnych programov: tedria digitalnych hier, 184713 (odvodeny od 101001)

b)  Stupen vysokoskolského Studia a ISCED-F kéd stupna vzdelavania: druhy

c¢) Miesto/-a uskutoéiovania studijného program: Fakulta masmedialnej komunikacie UCM v Trnave

d) Nazov a éislo studijného odboru, v ktorom sa absolvovanim Studijného programu ziska vysokoskolské vzdelanie, alebo kombinacia
dvoch studijnych odborov, v ktorych sa absolvovanim $tudijného programu ziska vysokoskolské vzdelanie, ISCED-F kédy odboru/
odborov*: 7205 medidlne a komunikacné studid

e) Typ Studijného programu: akademicky orientovany

f)  Udelovany akademicky titul: Mgr.

g) Forma studia®: externa

h)  Prispoloénych Studijnych programoch spolupracujiice vysoké skoly a vymedzenie, ktoré studijné povinnosti plni Student na ktorej
vysokej Skole (§ 54a zakona o vysokych Skolach).

i) Jazyk alebo jazyky, v ktorych sa Studijny program uskutoé&ruje®: slovensky

j) Standardna dizka $tadia vyjadrena v akademickych rokoch: 2 (externé $tudium) akademické roky

k)  Kapacita Studijného programu (planovany pocet studentov), skutoény pocet uchadzacov a pocet Studentov:
2021: externé magisterské studium: 30 (PPS) - 5 (SPU) - 3 (PS)
2022: externé magisterské studium: 30 (PPS) - 3 (SPU) - 0 (PS) (uchadzaci boli preradeni na denné $tidium alebo iny 5P)

2. PROFIL ABSOLVENTA A CIELE VZDELAVANIA

a)  Vysoka skola popise ciele vzdelavania studijného programu ako schopnosti Studenta v ¢ase ukonéenia studijného programu a hlavné
vystupy vzdelavania’.

Magistersky stupen Studia

Druhy stupen $tudia Studijného programu tedria digitalnych hier je zamerany na prehlbovanie vedomosti a zru¢nosti nadobudnutych podas
bakalarskeho stupria Stidia. Absolventi odboru medialne a komunikaéné $tudia v studijnom programe tedria digitalnych hier st na 2. stupni
magisterského Stidia vybaveni Sirokou Skdlou teoretickych a praktickych vedomosti zrucnosti i skusenosti, na zaklade ktorych su
profesionalne pripraveni a kompetentni kriticky analyzovat produkciu digitalnych hier s vyuZitim adekvatnych vedeckych metéd skimania.
Absolventi vedia posudit mieru akceptovatelnosti vplyvov sociokultdrnych, psychologickych, didaktickych a technologickych faktorov pri
kreovani digitalnych hier a vediet ich spracovat a zapracovat do konceptu i projektu a st schopni posudit vplyv digitalnych hier na formovanie
sociokultirneho prostredia a psycholdgie jednotlivcov, ako aj predpokladané ucinky a vplyvy reklamnych, vzdeldvacich, vychovnych,
popularizaénych & zdbavnych digitalnych hier. Vedia kriticky pristupovat k hodnoteniu digitalnych hier a st schopniich posudzovat z hladiska
recenzného &i publicistického. Absolventi su tieZ pripraveni pracovat samostatne, ale aj timovo pri projektovani a programovani digitalnych
hier v kybernetickom priestore, ale aj v realnych podmienkach naZivo, takZe vedia spolupracovat v kolektive - v timovej préci so

1 Vysokd skola spracuje opis Studijného programu ako prilohu k Ziadosti o udelenie akreditdcie Studijného programu.

- Pri podani Ziadosti podla § 30 ods. 1 zdkona ¢. 269/2018 Z. z. vysokd Skola v opise uvedie len tdaje dostupné v éase podania Ziadosti.

- Vysokd Skola po udeleni akreditdcie (alebo internom schvdleni Studijného programu orgdnom schvalovania Studijnych programov vysokej skoly s pravami
vytvdrat programy v odbore a s stupni) trvale spristupni opis zainteresovanym strandm studijného programu.

- Vysokd Skola slobodne zvoli formu spracovania, vizualizdcie a zverejnenia opisu, vhodnu pre Studentov, ucitelov aj spracovatelov.

- Vysokd Skola sa v jednotlivych castiach opisu méZe odkdzat na iny interny dokument, ktory dostatocne popisuje prislusnt oblast a je verejne pristupny.

- Vysokd Skola sa v jednotlivych castiach opisu méze odkdzat na miesto v informacnom systéme, ktoré obsahuje prislusni aktudlnu informdciu.

- Vysokd Skola zabezpeci aktudlnost opisu (ak md zmena opisu charakter tpravy studijného programu a zmenu vykondva podla § 30 ods. 9 zdkona ¢.
269/2018 Z. z. zmenu uskutoéni a zverejni aZ po schvdleni agenturou).

2 Ak zmena nie je tUpravou Studijného programu podla § 30 zdkona ¢. 269/2018 Z. z.

3 Uvddza sa len vtedy, ak bola udelend akreditdcia Studijného programu podla § 30 zékona ¢ 269/2018 Z. z.
4 Podla Medzindrodnej standardnej klasifikdcie vzdeldvania. Odbory vzdeldvania a praxe 2013.

5 Podla § 60 zékona ¢. 131/2002 Z. z. o vysokych $koldch.

Rozumeju sa jazyky, v ktorych su dosahované vsetky vystupy vzdeldvania, uskutocriované vsetky suvisiace predmety Studijného programu aj stdtna skuska.
Vysokd skola samostatne uvedie informdcie o mozZnosti Studia parcidlnych Easti/predmetov v inych jazykoch v Easti 4 opisu.

7 Ciele vzdeldvania su v Studijnom programe dosahované prostrednictvom meratelnych vzdeldvacich vystupov v jednotlivych ¢astiach (moduloch, predmetoch)
Studijného programu. Zodpovedaju prislusnej urovni Kvalifikacného ramca v Eurépskom priestore vysokoskolského vzdeldvania.

T_Z OSP_1/2020 Strana 1z 15


https://www.portalvs.sk/sk/morho/zobrazit/101001

Osnova opisu Studijného programu sluZi na spracovanie prilohy 2 Ziadosti o udelenie akreditdcie studijného
programu.

$pecializovanymi autormi — odbornikmi pri tvorbe a realizacii digitalnych hier, predkladat podklady pre rozhodnutia ohladne promotion a
distribucie digitalnych hier a riadit i organizovat vsetky druhy komunikaénych aktivit vo vztahu k internému a externému prostrediu.
Absolventi dokazu riadit projektovanie a proces produkcie digitalnych hier a tiez by mali disponovat vysokymi kompetenciami a
skisenostami z oblasti tvorby umeleckej grafiky, digitalnej grafiky, projektovania grafiky na bdze najnovsich technoldgii (animacia 2D, 3D,
Specidlne svetelné efekty, textury, modelovanie objektov, projektovanie a animacia virtudlneho prostredia)a vytvorit zvukové skladby v
digitalnych hrach, t. j. komponovat prostrednictvom digitalnych technolégii zvuk, menit priestorovy zvuk, registrovat hlasové premeny, v
ramci produkénych a postprodukénych prac ovladat a implementovat postupy pri tvorbe zvukovych zloZiek, ak preferuja tito Specializéciu
v produkcii digitalnych hier.

a) Teoretické vedomosti

Absolvent/ka sa po Uspesnom ukonéeni druhého stupnia Studia tedrie digitdlnych hier hibsie orientuje nielen v tvorbe produktov digitélno-
herného priemyslu, ale predovsetkym aj v oblasti dizajnovania osobitej kulttry, ktord je sekunddrnym prejavom (produktom) tohto
priemyslu a je Sirend tak v subkultirnom, lokdlnom, ako aj v globdlnom meradle. Vie subkultirne prostredie a kultirne fenomény
identifikovat, poznd ich atriblty i charakteristiky a dokdze s nimi komunikovat. Okrem S&irokého prehladu v oblasti medidlnych
a komunikaénych $tadii je absolvent/ka odbornikom/¢kou na herné tudid, na participacnu kultiru a v oblasti fanusikovskych stadii pricom
rozumie vyuZitiu tychto poznatkov v marketingovej komunikacii a pri produkcii digitdlnych hier, ale aj pri kritickom pristupe k systému
produkcie a produktom popularnej kulttry. Absolvent/ka dokaze rozmyslat v stvislostiach, ¢o znamena, Ze je schopny/a predpokladat a
objektivne vyhodnocovat jednotlivé zakonitosti fungovania digitalnych hier, a to nielen zo psychologického a sociologického hladiska, ale aj
v SirSich prepojeniach na stéasnu filozofiu, aktudlnu produkciu masovej a medidlnej kultiry. Absolvent/ka ma taktiez Siroky prehlad nielen
o globalnom, ale aj lokalnom hernom trhu a developeroch, a to nielen v teoretickej, ale aj prakticko-skisenostnej rovine. Profil absolventa
doplia tiez schopnost digitalne hry sledovat a skimat z teoretického i empirického hladiska, a to prostrednictvom celého radu kvalitativnych
i kvantitativnych metdd, ktoré sa Standardne pouzivaju pri vyskume digitalnych hier. Absolvent taktieZ pozna zaklady didaktiky potrebné pri
vyuzivani hier vo vzdeldvacom procese a teda aj gamifikacie edukacnych aktivit.

Absolvent/ka magisterského stupfia stadia:
° ma hlboké prierezové vedomosti v Specializovanej oblasti hernej Zurnalistiky, vratane poznania suvislosti a vztahov k stvisiacim
odborom, najma audiovizudlnej, auditivnej Zurnalistiky, tlacenej a webovej Zurnalistiky,
° ma Siroké poznatky z konkrétnych oblasti filozofie médii ako je ontoldgia, epistemoldgia, axioldgia, antropoldgia a etika médii,
ovlada metodoldgiu, ktord sa pouziva vo filozofii médii,
° poznd a rozumie metédam a postupom, ktoré st vyuzivané v rdmci vyskumov v medidlnych a komunikacnych Studiach a vie
analyzovat a syntetizovat teoretické vedomosti a uvedomuje si hranice tychto vedomosti,
° orientuje sa v subkultirach hracov a vie prostrednictvom adekvatnych vyskumnych metdd skimat 3pecifické potreby, postoje a
ocakdvania fanusikov,
poznad sociokultdrne a psychologické kontexty spravania a konania hracskej komunity, vratane ich hernych preferencii,
kriticky analyzuje produkty digitalno-herného priemyslu s ohladom na jeho lokalne i globalne atributy a charakteristiky,
ma Siroky prehlad o minulosti a pritomnosti ¢eského a slovenského herného trhu,
disponuje zakladnymi didaktickymi znalostami,
dokaze zasadit herné média a platformy do kontextu masovej, populdrnej a mediélnej kultary,
je schopny/a realizovat systematicky rozbor i reflexivnu analyzu digitalnych hier.

b) Praktické schopnosti a zruénosti

Podas druhého stupfia 3tudia absolvent/ka nadobuda zruénosti nevyhnutné pre jeho/jej dalsie pdsobenie v hernom priemysle, ale aj
prilahlych medidlnych odvetviach. Absolvent/ka je schopna pristupovat k tvorbe digitdlnych hier z hladiska v3etkych faz tvorby herného
produktu, od ideového ndpadu az po aktivity stvisiace s postprodukciou hier. Vie navrhnut marketingovy plan digitalnej hry so zretelom na
$pecifické potreby tohto produktu a dokaze efektivne komunikovat s fanusikom, resp. cielovou skupinou. V rdmci procesu tvorby hier dokaze
zapojit rozne kreativne postupy, a to z hladiska réznych odvetvi produkcie. Absolvent/ka ovlada 2D, 3D, vektorovu grafiku a je schopny/a
vytvorit koncept art. Okrem toho ovlada zaklady algoritmizécie, ako pokrocilého vyvojového nastroja digitalnych hier. TaktieZ vie zhodnotit
prinos vhodnej hudby do digitalnej hry a mé predpoklady vytvarat hudbu i zvuky do digitalno-herného média. Absolvent/ka ma skisenost s
pracou na dlhotrvajicom projekte, na zéklade ¢oho je schopny/a pracovat na zadaniach zadavatela a komunikovat projekt v time. Po
ukonéeni druhého stupria studia vie rozmyslat nad digitalnymi hrami do takej miery, Ze je schopny/a tvorby zakladnych novinérskych obsahov
(textov, auditivnych a audiovizudlnych obsahov) a Zanrov s hernou tematikou, a taktiez vystupovat ako autorita na hernych streamoch v
audiovizuélnej forme najmi v segmente e-Sportov. V oblasti elektronickych $portov vie vystupovat nielen v pozicii hraca, ale ma také
skusenosti, ktoré ho v time posuvaju a predurcuju aj na funkéné miesto trénera.

Absolvent/ka magisterského stupfia Stadia:
° Ovlada postupy spravodajského a publicistického informovania o hrach na réznych medialnych platformach.
Ma vytvoreny herny zazitok s dolezitymi lokdlnymi digitalnymi hrami minulosti a si¢asnosti.
Dokaze aplikovat poznatky o hréch do edukaéného procesu vo formalnom i neformalnom vzdeldvani.
Ovlada kreativne postupy tvorby digitalnych hier.
V oblasti produkcie hier sa Specializuje na grafiku, zvuk, alebo vyvoj digitalnych hier.
Ovlada aj postprodukéné postupy, ktoré aplikuju po vydani herného projektu.
Je odbornikom na marketingovi komunikaciu digitalnych hier.

c) Doplriujuce vedomosti, schopnosti a zru¢nosti
Prevazne povinne volitelné predmety su orientované na rozvoj makkych zrucnosti, pricom absolvent/ka magisterského stupfia stidia ma
moznost po jeho ukonéeni mat za sebou svoj vlastny herny vyvojarsky projekt, ktory vie pretavit do podnikatelského projektu.

Absolvent/ka druhého, magisterského stupnia studia:

° Dokaze efektivne komunikovat poZiadavky, problémy a vyzvy v ramci timu i smerom k tretim stranam.
Vie efektivne spolupracovat v time na zaklade svojich osobnostnych charakteristik.
Ma zékladné organizaéné zruénosti tykajlce sa manazmentu préce, ¢asu a projektu a dokaze viest tim.
Ma skusenost s pracou na dlhodobych projektoch.
Dokaze najst rieenie k vzniknutému problému.
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° Ovlada pracovnu etiku.
° Dokaze zapojit kritické a kreativne myslenie.
e  Vie komunikovat v cudzom jazyku.

b) Vysoka skola indikuje povolania, na vykon ktorych je absolvent v ¢ase absolvovania Studia pripraveny a potencial studijného
programu z pohladu uplatnenia absolventov.

Magistersky stupen Studia:

° herny vyskumnik
lektor vyucby digitalnych hier
lektor tvorby digitalnych hier
herny Zurnalista / recenzent
projektovy manazér (project owner)
marketingovy $pecialista na gamifikaciu
nezavisly herny vyvojar
e-$portovy manazér / tréner
generalista (ovlada zaklady roznych Specializacii a chape ich prepojenia)
level dizajnér
peoples” partner
herny marketér

c) Relevantné externé zainteresované strany, ktoré poskytli vyjadrenie alebo suhlasné stanovisko k suladu ziskanej kvalifikacie so
sektorovo-specifickymi poZiadavkami na vykon povolaniaZ.

Nejde o regulované povolania v sulade s poZiadavkami pre ziskanie odbornej sposobilosti podla osobitného predpisu.

3. UPLATNITELNOST

a) Hodnotenie uplatnitelnosti absolventov studijného programu.

Magisterské studium:

Absolventi studijného programu tedria digitalnych hier st uplatneni v ramci herného priemyslu, nielen ako nezavisli herni vyvojari, ale aj v
mensich ¢i vacsich vyvojarskych Stadiach na poziciach grafika, dizajnéra, Unity developera, v marketingu ¢i hernej Zurnalistike.Treba
podotknut, Ze na Slovensku funguje podla spravy SGDA z roku 2020 70 spoloénosti, ktoré zamestnavaju viac priblizne 1300 ludi, pri¢om prave
v roku 2022 otvorili 235 novych pozicii. Herné spoloénosti najviac vyhladavaju programatorov, game dizajnérov, marketingovych $pecialistov,
grafikov.

Viac informdcii: https://sgda.sk/slovak-gamedev-stats-2022/

b)  Pripadne uviest tspesnych absolventov $tudijného programu.

° Megr. Paula Setnicka (Pixel Federation, HR): https://www.linkedin.com/in/paula-setnick%C3%A1-
18a79593/?originalSubdomain=sk

Mgr. Daniela Fa§ungova (graficka, Tiny Soft) https://fmk.sk/tvorit-hry-je-poslanie-hovori-absolventka-tedi-dejna-fasungova/
Megr. Filip Lehocky (nezavisly vyvojar) https://www.pcgamebenchmark.com/alans-attitude-system-requirements

Megr. Frederik Boldi$ (Geewa, programovanie) https://www.linkedin.com/in/frederik-boldi%C5%A1-8b2755194/

Mgr. Simon Bor$ (Hemisféra, lektor) https://www.linkedin.com/in/%C5%Alimon-bor%C5%A1-
656246132/?0riginalSubdomain=sk

° Mgr. Tomas Bencko (nezavisly herny vyvojar)

https://www.youtube.com/watch?v=BYFPUMrWmFk&ab channel=Tom%C3%A1%C5%A1Bencko,
https://www.linkedin.com/in/tomasbencko/?originalSubdomain=sk)

Bc. Dalibor Bartos$ (lektor a nezavisly herny vyvojar) https://bartos-studio.com/about/

Mgr. Martin Horvath (herny Zurnalista, zakladatel Napojsa.sk) https://finstat.sk/53165241/obchodny register

Mgr. Jaromir Miko (3D modelar, herny Zurnalista /3éfredaktor Xboxer.sk, level dizajnér Vivat Sloboda)
https://www.linkedin.com/in/jaromirmiko/

Bc. Martin Petras (PowerPlay Studio, marketingovy $pecialista)

Martin Maco (SuperScale, marketingovy analytik)

Bc. Martin Machaéek (Grand Beats, Audio Dizajnér) https://www.linkedin.com/in/martin-mach%C3%A1%C4%8Dek-4bb807231/
Bc. Peter Pagdac (programator, Tater Games)

Mgr. Tomas Tupy ( zvukovy dizajnér, Grand Beats)

Mgr. Tomas Svetlik (Vodafone Playzone Arena, front desk)

c) Hodnotenie kvality Studijného programu zamestnavatelmi (spatna vazba).

Odporucania z praxe su dostupné v prilohach:
. Mgr. Paula Setnickd, Peoples Partner, Pixel Federation
° Mgr. Jan KoZlej, CEO Hemisféra
° Mgr. Daniela Fasungova, graficka dizajnérka, TinySoft

8 Ak ide o regulované povolania v sulade s poZiadavkami pre ziskanie odbornej spdsobilosti podla osobitného predpisu.
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4. STRUKTURA A OBSAH STUDIJNEHO PROGRAMU?®

a)  Vysoka skola popise pravidla na utvaranie studijnych planov v studijnom programe.
Pravidla na utvéranie $tudijnych planov su definované v Studijnom poriadku:
° Studijny poriadok UCM v Trnave (Gc¢innost od 1. 9. 2020 do 31. 8. 2023, platny pre $tudentov prijatych pred akademickym rokom
2022/2023 vrétane
° Studijny poriadok UCM (Géinnost od 1. 9. 2023, platny pre $tudentov prijatych od akademického roka 2023/2024)

° Studijny plan $tudenta uréuje ¢asovl a obsahovl postupnost predmetov a formy hodnotenia $tudijnych vysledkov. Studijny plan
si okrem formy hodnotenia Studijnych vysledkov zostavuje v rdmci uréenych pravidiel a v sdlade s tymto Studijnym poriadkom
Student sam alebo v spolupraci so studijnym poradcom.

° Student si zostavuje $tudijny plan sam alebo za pomoci $tudijného poradcu z ponuky predmetov $tudijného programu tak, aby
splnil pravidla studijného programu a podmienky tohto poriadku.

° Studijny plan $tudenta urcuje, ktoré predmety v ramci $tddia $tudent absolvuje, uréuje ich éasovli postupnost a stanovuje formy
hodnotenia studijnych vysledkov.

° Sucastou kazdého studijného programu je odporucany Studijny plan, ktory je zostaveny tak, aby student jeho absolvovanim splnil
vietky podmienky $tudijného programu na Uspe$né absolvovanie v §tandardnej dizke $tudia.

° Odporucany studijny plan jednotlivych studijnych programov sa zverejriuje v AlS-e UCM.

° Informacie o $tudiu, Studijnom programe, o odporicanom studijnom plane, o obsahu jednotlivych jednotiek Studijného programu,
o spdsobe ich ukonéenia a o poziadavkach na ich Uspesné absolvovanie su sic¢astou akademického informaéného systému (dalej
,,AIS“). AIS sustreduje aj informacie o Studijnych vysledkoch stddia Studentov vietkych sucasti univerzity.

b)  Vysoka 3kola zostavi odporuéané studijné plany pre jednotlivé cesty v studiu®®.
Odporucany studijny plan je dostupny v AlS.

c)  Vysoka skola uvedie pocet kreditov, ktorého dosiahnutie je podmienkou riadneho skoncenia studia a dalSie podmienky, ktoré musi
$tudent splnit v priebehu $tadia $tudijného programu a na jeho riadne skonéenie, vratane podmienok $tatnych skasok, pravidiel na
opakovanie $tadia a pravidiel na predizenie, preruienie stadia.

Magisterské stadium:
° na Uspesné ukoncenie magisterského stupria studia je potrebnych 120 kreditov,
° 90 kreditov za Studium za povinné, volitelné a vyberové predmety,
° 30 kreditov za $tatnu skusku (15 kreditov obhajoba + 3 x 5 kreditov za predmety Statnej skasky).

Pravidld a podmienky spojené s priebehom $tudia, jeho ukon&enim, pravidld na opakovanie, predizenie a preruienie $tudia st stanovené v
Studijnom poriadku UCM (odkaz na dokument sa nachadza v bode 4a).

d) Vysoka skola popise pravidla pre overovanie vystupov vzdelavania a hodnotenie Studentov a moznosti opravnych postupov voci
tomuto hodnoteniu.

Priebeh $tidia na UCM upravuje Studijny poriadok UCM. UmoZiiuje $tudentom zvolit si vlastné tempo $tidia, prindsa im flexibilitu
vzdelavacieho procesu s prihliadnutim na kreditovy systém. Zarover je Studijny poriadok UCM predmetom administrativneho overovania a
kontroly jednotlivych etdp studia. Podmienky pre absolvovanie jednotlivych predmetov definuji Informacné listy predmetov, ktoré su
dostupné v AlS univerzity. Tento dokument okrem definovania samostatnych podmienok absolvovania predmetu obsahuje aj ciele predmetu,
vysledky vzdelavania, harmonogram vyucby, literatlru k predmetu a stupnicu hodnotenia k absolvovaniu predmetu. Povinnostou uéitelov
jednotlivych predmetov je oboznamit Studentov s podmienkami hodnotenia predmetu na zadiatku semestra, poziadavky na ukonéenie
predmetu sa nesmu v priebehu vyuéby menit. Informaéné listy a dokumenty k predmetu st zverejnené v AIS. Zaroven ulitel na zaCiatku
vyucby predmetu jasne definuje pravidlad tykajuce sa absencie Studentov vo vyucovacom procese. S celkovym vysledkom hodnotenia
predmetu sa Student oboznami prostrednictvom AlS alebo v priamom kontakte s vyucujicim v deri konania skisky predmetu.

Hodnotenie Studentov sa vo vacsine pripadov uskutochiuje jednym vyuéujicim, modzu sa viak vyskytnat pripady skdsania viacerych
vyucujucich na hodine, t.j. priebezné hodnotenie alebo tzv. povinnd prevéadzkova prax studentov, ktorej hodnotenie sa méze uskutocfiovat
odbornikmi z praxe.

Hodnotenie Studenta viacerymi pedagdgmi sa realizuje na Statnych skuskach, kedy komisie pre Statne skusky su zostavované v sulade so
zakonom. Sucdastou Statnej skusky je aj obhajoba zédvereénej prace, na ktord vypracovéva posudok veduci prace/skolitel a oponent, ktory
méze byt aj z praxe.

Student ma moznost poziadat o komisiondlne sktsanie za Gcasti aspori dvoch skusajucich ucitelov, ktorych uréi veduci katedry alebo $tudijny
prodekan. Student ma moznost obratit sa na kompetentné osoby (veduci katedry, prodekan, dekan, kontrolér UCM) so staznostami. Studenti
maju k dispozicii formalne odvolacie konanie, maju zaru¢end moznost participacie na preskiimavani podnetov a rieSeni a maju zaruéenu
spatnu vazbu tykajucu sa vysledkov ich preskiimavania a prijatych opatreni. V pripade zavaznych okolnosti staznosti riesi kontrol6r univerzity.
Student méa moZnost obratit sa aj na Eticki komisiu v pripade domnienky o poruseni etického kédexu univerzity.

Podrobné informécie k danej problematike st dostupné v Studijnom poriadku UCM (odkaz na dokument v bode 4a) a vo vnitornom predpise
Univerzity: Vnutorny systém zabezpecovania kvality na UCM.

e) Podmienky uznavania studia, alebo casti Studia.

° Vybrané charakteristiky obsahu Studijného programu mézu byt uvedené priamo v Informacnych listoch predmetov alebo doplnené informdciami

Informacnych listov predmetov.

10 V sulade s vyhldskou €. 614/2002 Z. z. o kreditovom systéme $tudia a zdkonom & 131/2002 Z. z. o vysokych $koldch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov.
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Studenti mbiu poziadat rektora univerzity, dekana fakulty, riaditela instititu, po predchadzajicom vyjadreni veduceho prisluinej katedry, o
uznanie absolvovania predmetov Studijného programu, ak spinil predmet s rovnakym obsahom v rovnakom stupni $tidia na UCM alebo inej
vysokej $kole. O uznanie predmetov je mozné poziadat len na zaciatku studia (ihned po zépise, najneskdr vsak 2 tyzdne po zatati vyucby),
prostrednictvom predpisanych formuldrov, ktoré su zverejnené na webovom sidle univerzity. Si¢astou ziadosti spravidla st doklady vydané
a potvrdené vysokou 3kolou, na ktorej predmety, ktoré Ziada uznat, Sstudent Uspe3ne absolvoval: a) original ,,Vypis vysledkov studia“, b)
sylaby absolvovanych predmetov alebo informaény/é list/y predmetu/ov, c) zoznam predmetov, ktoré Ziada uznat. Nasledne prebieha
posudenie a vybavenie Ziadosti studenta a jeho nasledné zaradenie (po schvaleni méze byt Student zaradeny do vysSieho roka studia).

Vsetky podrobné informécie a podmienky uznavania studia na UCM upravuje:
. Smernica o uzndvani absolvovanych predmetov (U¢innost od 1. 5. 2021 do 31.8.2023)
. Smernica o uzndvani absolvovanych predmetov (U¢innost od 1. 9. 2023)

. Smernica o uzndvani dokladov o vzdelani na UCM (U¢innost od 12. 4. 2022 do 31.8.2023)
. Smernica o uzndvani dokladov o vzdelani na Univerzite sv. Cyrila a Metoda v Trnave (U&innost od 1. 9. 2023)

f)  Vysoka Skola uvedie témy zaverecnych prac Studijného programu (alebo odkaz na zoznam).

Témy zévereénych prac SP st dostupné v AlS.

g) Vysoka skola popise alebo sa odkaze na:

pravidld pri zaddvani, spracovani, oponovani, obhajobe a hodnoteni zdverec¢nych prdc v studijnom programe,

. Vsetky informacie kzdvereCnych pracam si dostupné na internom uloZisku Sharepoint v sekcii Zaverecné prace:
https://ucmtt.sharepoint.com/teams/FMK/SitePages/Zaverecne-prace.aspx

moZnosti a postupy ucasti na mobilitach Studentov,
. Smernica o administracii programu Erasmus+ (U&innost od 1. 6. 2021 do 31.8.2023)
. Smernica o administrécii programu Erasmus+ (Géinnost od 1. 9. 2023)

pravidld dodrZiavania akademickej etiky a vyvodzovania désledkov,
. Eticky kddex UCM v Trnave (U&innost od 20. 6. 2018)
. Opatrenie rektora - Zamedzenie plagidtorstva na UCM (U&innost od 30. 6. 2020)
. Smernica o plagiatorstve (G¢innost od 1. 2. 2019)
. Eticky kédex $tudentov UCM (Ucinnost od 1. 4. 2021)
. Studijny poriadok UCM v Trnave (Uc¢innost od 1. 9. 2020 do 31. 8. 2023, platny pre $tudentov prijatych pred akademickym rokom

2022/2023 vratane)
. Studijny poriadok UCM (Uéinnost od 1. 9. 2023, platny pre $tudentov prijatych od akademického roka 2023/2024)

postupy aplikovatelné pre Studentov so Specidlnymi potrebami,
. Smernica na zabezpeclenie vSeobecne pristupného akademického prostredia pre Studentov
so $pecifickymi potrebami (d&innost od 1. 5. 2019)

postupy poddvania podnetov a odvolani zo strany Studenta.

° Ziskavanie relevantnej spitnej vizby od zainteresovanych stran (G&innost od 1. 5. 2021)
Smernica o vybavovani otdzok, vyjadreni, ndzorov, ?iadosti, podnetov a ndvrhov na UCM (uéinnost od 1. 5. 2021)
Smernica o vybavovani staznosti na UCM (U¢innost od 1. 5. 2021)
Smernica o rovnakom zaobchddzani a ochrane pred diskrimindciou — rodova rovnost (G&innost od 1. 6. 2021)
Pldn implementdcie rodovej rovnosti na Univerzite sv. Cyrila a Metoda v Trnave (U&innost od 1. 5. 2022)

Na univerzite existuje funkcia kontroldra, ktory okrem iného vykonava aj vybavovanie staznosti, oznameni, podnetov a peticii zamestnancov
univerzity, ale aj inych fyzickych a pravnickych oséb, ak sa tieto tykaju dloh a ¢innosti, ktoré univerzita, resp. jej sucast zabezpeduje.

Staznosti, ktorych predmetom je porusenie Etického kddexu UCM riesi Eticka komisia, ktora je Etickd komisia UCM je stalym poradnym
organom rektorky:

° Eticky kddex UCM v Trnave

e  Statut Etickej komisie UCM v Trnave

Staznostami, ktorych predmetom je porusenie Disciplinarneho poriadku UCM sa zaobera Disciplinarna komisia UCM. Prerokiva na zaklade
disciplindrne priestupky Studentov zapisanych na Studijné programy univerzity a predklada névrh na rozhodnutie rektorovi UCM:

° Disciplindrny poriadok pre $tudentov Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave (U¢innost od 1. 9. 2023 )
Disciplindrny poriadok pre $tudentov Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave (U&innost od 1.12.2021, platnost do 31. 8. 2023)

[ ]
[ ]
° Rokovaci poriadok Disciplindrnej komisie pre $tudentov Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave (d&innost od 1. 9. 2021, platnost

do 31. 8. 2023)

° Rokovaci poriadok Disciplindrnej komisie pre $tudentov Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave (U&innost od 1. 9. 2023)

5. INFORMACNE LISTY PREDMETOV STUDIJNEHO PROGRAMU
V $trukture podla vyhldsky ¢ 614/2002 Z. z.

Informacné listy predmetov su dostupné v AlS.
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6. AKTUALNY HARMONOGRAM AKADEMICKEHO ROKA A AKTUALNY ROZVRH (ALEBO HYPERTEXTOVY
ODKAZ).

° Kompletny harmonogram aktudlneho akademického roka
° Rozvrhy st zverejnené v AlS.

7. PERSONALNE ZABEZPECENIE STUDIJNEHO PROGRAMU

a) Osoba zodpovedna za uskutocriovanie, rozvoj a kvalitu Studijného programu (s uvedenim funkcie a kontaktu).
° prof. PhD. Hana Pravdova, PhD., vysokoskolska profesorka, hana.pravdova@ucm.sk

b)  Zoznam os6b zabezpecujucich profilové predmety studijného programu s priradenim k predmetu s prepojenim na centralny
Register zamestnancov vysokych $kél, s kontaktom (mdzu byt uvedeni aj v $tudijnom plane).

prof. PhDr. Hana Pravdova, PhD. - hana.pravdova@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/4077
prof. Mgr. Lucia Spalova, PhD. — lucia.spalova@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail /10383

doc. Ing. Andrej Trnka, PhD. - andrej.trnka@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/14375

doc. Mgr. Art. Jozef Sedlak - jozef.sedlak@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail /11772

Mgr. Zdenko Mago, PhD., mim. doc. - zdenko.mago@ucm.sk, https://www.portalvs.sk/regzam/detail/24656

Priradenie k predmetu je uvedené v studijnom pléne.
c¢) Odkaz na vedecko/umelecko-pedagogické charakteristiky osdb zabezpeéujucich profilové predmety $tudijného programu.
VUPCH 0s6b zabezpedujucich profilové predmety studijného programu su dostupné v AlS.

d) Zoznam ucitelov Studijného programu s priradenim k predmetu a prepojenim na centralny register zamestnancov vysokych skol,
s uvedenim kontaktov (méze byt stcastou studijného planu).

Zoznam ucitelov s priradenim k predmetu je suéastou studijného planu.

Zoznam ucitelov SP s uvedenim kontaktu a prepojenim na CRZVS sa nachadza vo VUPCH jednotlivych pedagdgov — ich kompletny zoznam
sa nachdadza v AlS.

e) Zoznam skolitelov zaverecnych prac s priradenim k témam (s uvedenim kontaktov).
Zoznam skolitelov s priradenim k jednotlivym témam je dostupny v AlS.
f)  Odkaz na vedecko/umelecko-pedagogické charakteristiky 3kolitelov zavereénych prac.
VUPCH skolitelov zavereénych prac sa nachadza v AlS.
g)  Zastupcovia studentov, ktori zastupuji zaujmy Studentov Studijného programu (meno a kontakt).
Magistersky stuperi Studia:
. Bc. Denis Sedldk — sedlak2@ucm.sk

° Bc. Martin Paucin — paucinl @ucm.sk
° Bc. Hana Hupkova — hupkoval @ucm.sk

h)  Studijny poradca studijného programu (s uvedenim kontaktu a s informéciou o pristupe k poradenstvu a o rozvrhu konzultacii).

° Mgr. Julidna Minérikovd, PhD. - prodekanka pre vychovno-vzdelavaciu ¢innost, juliana.minarikova@ucm.sk,
https://fmk.sk/profil/juliana-minarikova/

i) Iny podporny personal studijného programu — priradeny studijny referent, kariérny poradca, administrativa, ubytovaci referat
a podobne (s kontaktami).

Koordinatori $tudia: https://fmk.sk/koordinatori-studia/,

° Studijné oddelenie: https://fmk.sk/studijne-oddelenie/,
Koordinator mobilit na fakultnej Grovni: doc. PhDr. Jan Visifiovsky, PhD., jan.visnovsky@ucm.sk, Mgr. Lenka Labudova, PhD.,
lenka.labudova@ucm.sk,
Koordinator mobilit na univerzitnej Grovni: Oddelenie medzinarodnych vztahov UCM: https://www.ucm.sk/sk/oddelenie-
vonkajsich-vztahov/ - Mgr. Nikoleta Vankova, MBA., nikoleta.vankova@ucm.sk, Mgr. Simona Stefickova,
simona.stefickova@ucm.sk, Mgr. Lenka Labudova, PhD., lenka.labudova@ucm.sk,
KniZnica FMK: https://fmk.sk/kniznica/, kniznica.fmk@ucm.sk, Stanislava Kovaléikova: stanislava.kovalcikova@ucm.sk, Zuzana
Danielova: zuzana.danielova@ucm.sk

° Technicka podpora: Centrum informacno-komunikaénych technoldgii: https://www.ucm.sk/sk/centrum-ikt/, Mgr. Matej

Lackovi¢, MBA - veduci CIKT matej.lackovic@ucm.sk, personalne obsadenie CIKT
. Oddelenie vedy a vyskumu FMK UCM v Trnave - Mgr. Andrea Tomankovd,PhD.: andrea.tomankova@ucm.sk, Mgr. Alexandra
Gazicova, PhD.: alexandra.gazicova@ucm.sk
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° Studentsky domov - Mgr. Sofia Krahulcova: sona.krahulcova@ucm.sk, https://www.ucm.sk/sk/studentsky-domov/.
. Kariérne centrum FMK UCM v Trnave - Mgr. Marianna Marko: marianna.marko@ucm.sk, https://kariera.fmk.sk/

8. PRIESTOROVE, MATERIALNE A TECHNICKE ZABEZPECENIE STUDIJINEHO PROGRAMU A
PODPORA STUDENTOV

a)  Zoznam a charakteristika u¢ebni Studijného programu a ich technického vybavenia s priradenim k vystupom vzdelavania a predmetu
(laboratoéria, projektové a umelecké studia, ateliéry, dielne, timocnicke kabiny, kliniky, kiiazské seminare, vedecké a technologické
parky, technologické inkubatory, Skolské podniky, strediska praxe, cviéné sSkoly, ucebno-vycvikové zariadenia, Sportové haly,
plavarne, Sportoviska).

Navrhovany 3tudijny program pocita nielen s teoretickymi vedomostami, ktoré ma Student nadobudnut, ale ciefom je vybavit Studenta aj
praktickymi skiisenostami. Z toho dévodu maju vybrané predmety navrhovaného studijného programu $pecifickt obsahovu naplfi, kde mézu
byt na vyucbu vyuZité Specialne vybavené ucebne a laboratéria. Fakulta disponuje mnohymi $pecializovanymi u¢ebfiami, ktoré su suéastou
Univerzitného vedeckého parku:
(https://www.ucm.sk/sk/unikatne-vedecke-a-kreativne-pracoviska-ako-sucasti-univerzitneho-vedeckeho-parku/): streamovacie $tudio, e-
Sportova miestnost, herna zéna, diella a muzealna zbierka hernych zariadeni, HD $tudio, rozhlasové a podcastové studio, redakcia
univerzitného Casopisu, zvukové Studio, ucebne urcené na projektové vyucovanie a pracu v skupinach, neuromarketingové laboratérium,
pocitatové miestnosti vybavené grafickymi tabletmi a softvérmi na tvorbu digitalnych hier (Unity, Unreal, Adobe Balicek, Blender a iné) a
pod. Okrem toho su $tudentom k dispozicii centra, kde mézu ziskavat teoretické vedomosti i praktické skisenosti: Skoliace medialne centrum,
Centrum medialnej gramotnosti, Kariérne centrum. Pri vyucbe cudzieho jazyka je mozné vyuzit digitalne timoénicke laboratérium, ktorym
univerzita disponuje. K dispozicii maju $tudenti aj telocvi¢iu a posilfioviiu, ktord mézu vyuzivat na $portové aktivity a podujatia.

Magisterské stadium:
° hernéa zéna / laboratérium
klacové Ceské a slovenské hry, participacna kultura a fanusikovské stadia
° dielfha a muzealna zbierka hernych zariadeni
klacové Ceské a slovenské hry, participacna kultira a fanusikovské stadia
e  e-3portova miestnost
komentovanie a streaming digitdlnych hier 1., Il., kreativne praktikum elektronického Sportu I., II.
kreativne praktikum elektronického Sportu I., II.
° Redakcia ¢asopisu
herna Zurnalistika
e  HD Studio
komentovanie a streaming digitalnych hier 1., II., lIl., IV.
audiovizudlne praktikum 1., II.
° zvukové a podcastové studio
herna Zurnalistika
zvukovy dizajn hier 1., Il
° ucebne projektovej vyucby
kreativne praktikum herného vyvoja 1., Il., podnikatelsky inkubator 1., Il., marketingova komunikacia digitalnych hier, procesy
produkcie a postprodukcie hier I. a ll.
kreativne praktikum herného vyvoja lll., IV., podnikatelsky inkubator IIl., IV.
Praktikum projektového manazmentu I., Il.
° pocitacové ucebne
algoritmizacia 1., herné siete I.,Il., produkcia a postprodukcia digitalnych hier 1., II.
° Galéria Ludovita Hlavaéa (ako vystavisko vystupov)
Centrum medialnej gramotnosti
edukacia v digitalnych hrach
. Kariérne centrum FMK
podnikatel'sky inkubator 1., II.,
podnikatelsky inkubator III., IV.
preddiplomova prax - pocas celého studia

Vybrané $pecializované u¢ebne je mozné vidiet na nizsie uvedenych linkoch:

Priestory fakulty: https://fmk.sk/priestory-fakulty/

Televizne $tudio:https://www.ucm.sk/sk/hd-televizne-studio-fmk-tv/

Rozhlasové $tudio: https://www.ucm.sk/sk/studentske-rozhlasove-studio-radio-aetter-1072-fm/
Specializované pracovisko na testovanie digitalnych hier:
https://www.ucm.sk/sk/specializovane-pracovisko-na-testovanie-digitalnych-hier-so-zameranim-na-elektronicky-sport/
Specializované stredisko e-$portov: https://fmk.sk/red-bull-gaming-hub-trnava/
Neuromarketingové laboratérium (MethodLab): https://fmk.sk/method-lab/

Fotoateliéry: https://www.ucm.sk/sk/fotoateliery/

Zvukové $tudio: https://www.ucm.sk/sk/zvukove-studio/

Skoliace medialne centrum: https://smc.fmk.sk/

Centrum medidlnej gramotnosti: https://fmk.sk/centrum-medialnej-gramotnosti/

Kariérne centrum FMK: https://kariera.fmk.sk/

b)  Charakteristika informaéného zabezpecenia Studijného programu (pristup k Studijnej literatire podla informacnych listov
predmetov), pristup k informaénym databazam a dalSim informacnym zdrojom, informaénym technolégiam a podobne).
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Centrum informacnych zdrojov UCM zahfia:

° Referat knizni¢nych sluzieb - vetky knizni¢né jednotky st spracované v knizniécnom informacnom systéme DAWINCI, momentéine
kniznica disponuje takmer 60 000 kniznymi jednotkami.

° Referat informacnych sluzieb UCM ma prostrednictvom eurofondov a fin. prostriedkov MS predplatené nasledujice databazy:
SpringerLink, SpringerNature, ScienceDirect, Scopus, Web of Science. Dalej maju $tudenti moznost vyuzivat databazu GALE Info
Track a portaly - Multivyhladdva¢ SUMMON, Portél Scientia, NAVIGA, Informacna a medidlna gramotnost.

° Referat vydavatelskych sluZieb - ediénda ¢innost je vyznamnou oblastou ¢innosti ¢lenov akademickej obce, ktorou sa realizuje
sloboda vedeckého badania a zverejriovanie jeho vysledkov; ilohou edi¢nej €innosti je zabezpecit vyddvanie Studijnej literatury,
vedeckych préc, Casopisov a dalsej literatiry urcenej pre potrebu univerzity.

e  VIRTUALNA STUDOVNA - virtualna $tudoviia je vysledkom spoluprace medzi CVTI SR v Bratislave a UCM v Trnave. V $tudovni je
online pristup k elektronickym verziam dokumentov z knizni¢ného fondu UCM v Trnave.

V ramci fakulty maju studenti k dispozicii KniZznicu FMK - https://fmk.sk/kniznica/, kniznica disponuje cca 13626 kniznymi jednotkami,
Studenti maju k dispozicii periodikd: SME, Wired, M&M, Score, Stratégie, Level, The Economist, Foto video, Pevnost. Rovnako je spristupneny
Archiv FMK - http://archiv.fmk.sk/, archiv obsahuje takmer 400 e-publikacii (monografii, skript, u¢ebnic, zbornikov a ina Studijna literatura
pedagdgov fakulty, ktora je viazana na povinné a volitelné predmety).

c) Charakteristika a rozsah distanc¢ného vzdelavania uplatiiovana v studijnom programe s priradenim k predmetom. Pristupy, manualy
e-learningovych portalov. Postupy pri prechode z prezen¢ného na distan¢né vzdelavanie.

V sucasnej dobe distan¢né vzdelavanie nie je realizované.

Na UplIné distan¢né vzdeldvanie presla Fakulta masmedialnej komunikacie este pocas prvej viny pandémie v roku 2020. Je nutné konstatovat,
Ze prechod na distanéné vzdeldvanie bol plynuly a napriek nepripravenosti na takudto situaciu aj relativne rychly:

° celad vyucba bola preklopena do onlinového systému do 3 tyzdriov od vypuknutia pandémie (t.z. marec 2020),

° na onlinovu vyucbu vyuZila fakulta v prevaznej miere platformu G Suite a v ramci nej Google meet, niektoré praktické predmety
sa vyucovali cez aplikacie Discord a Twich,

° pred samotnym prechodom na onlinovu vyuébu prebehli na jednotlivych katedrach webinére a $kolenia s nazvom "Ako ucit online
cez Google Meet", pedagdgovia si mohli vyjasnit na koleniach veci, ktorym nerozumeli. Po webinaroch boli pripraveni vytvorit
si event na online hodinu a plnohodnotne ju oduéit,

° z technického hladiska bola spojazdnena pre fakultu platena verziu G Suite Edu.

Odkazy na tatorialy a manualy potrebné k distanénému vzdeldvaniu su dostupné na Shaprepointe FMK.

V dalsom obdobi univerzita kompletne presla na platformu MS teams v ramci diStan¢ného vzdelavania. Aj napriek tomu, Ze v sucasnosti
(2023) sa uZ distan¢né studium nerealizuje, platforma je na fakulte stale vyuZivand vo vzdeldvacom procese a poskytuje priestor pre tloZisko
a poskytovanie ué¢ebnych materidlov, komunikaciu so studentmi, zadavanie uloh a ich hodnotenie a pod.

Fakulta masmedidlnej komunikacie ma vypracované zasady distancného vzdelavania, ktoré su uplatiiované v mimoriadnych situdciach, kedy
nie je mozné realizovat prezenénd formu vyucby:
° Smernica o zasadach distan¢ného vzdeldvania na FMK UCM v Trnave:
https://fmk.sk/download/dokumenty/Studium/smernica-1-2021.pdf
° Smernica o priebehu skuskového obdobia na FMK UCM v Trnave:
https://fmk.sk/download/smernica priebeh-skuCC81sCC8CkoveCC81ho-obdobia.pdf

Univerzitna smernica o distanénej metdde: Smernica o distanénej metdde vyuéby na UCM (Uéinnost od 1. 4. 2021)

d) Partneri vysokej Skoly pri zabezpecovani vzdelavacich ¢innosti Studijného programu a charakteristika ich participacie.

HEVGA

Higher Education Video Game Alliance je medzindrodna platforma, ktora zdruzuje vzdelavacie instittcie z oblasti digitalnych hier s cielom
rozsirovat kultdrny, vedecky, ekonomicky vyznam digitélnych hier. FMK UCM v Trnave je ¢lenom tejto organizécie od roku 2018 a ¢lenovia
tejto organizacie s poradnym orgdnom v ramci kreovania vyucovacich predmetov a tematickych okruhov. Clenstvo v HEVGA pomaha
prispésobovat u¢ebné osnovy z hladiska aktualnych trendov a problémov herného priemyslu.

DIGRA

Asociacia pre vyskum digitalnych hier je organizacia, ktora v rdmci eduka¢ného procesu poskytuje FMK UCM Siroku kniznicu vedeckych studii
so zameranim na digitalne studid ¢im zabezpecuje dostatocny informacny zaklad pre Studentov tedrie digitdlnych hier v ramci teoretickych
predmetov. Okrem toho organizuje institicia konferencie, prostrednictvom ktorych sa pedagdgovia $tudijného odboru moézu vzdelavat a
rozsirovat prehlad.

Esport Research Network
Medzinarodna organizacia (prepaja viac nez 50 krajin sveta) vytvara podporu na vzdeldvanie Studentov v oblasti elektronickych Sportov, ktoré
FMK UCM realizuje, a to najma prostrednictvom pravidelnej komunikécie s ¢lenmi a zastupcami instittcie.

Herni historie

Ceska organizacia poméha pri zabezpedovani predmetov dejiny digitélnych hier, kii¢ové ¢eské a slovenské hry, a to formou konzultacii
ohladom obsahu predmetov, ale zdstupcovia taktiez realizuju i prednasky a workshopy priamo pocas vyucovacieho procesu, ale aj ako
extrakurikularne workshopy mimo oficidlnych prednasok aj formou prezentécie a vystav digitalno-herného retro hardvéru a softvéru. S
organizaciou taktieZ spolupracujeme na digitdlno-hernom vyskume hernej histérie.
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Slovenské centrum dizajnu

Spolupraca je zaloZend na participacii $tudentov tedrie digitalnych hier na vyskume slovenskej hernej histérie. Studenti skimaju analyzuju
vybrané hry, ich priebeh a charakteristické vlastnosti, a to formou odbornej ¢i preddiplomovej praxe, alebo aj ako stcast vyskumu
zaverecCnych prac, pricom pracuju pod superviziou SCD.

Slovenska asociacia elektronickych Sportov
Institucia pomaha pri zabezpecovani predmetov elektronicky Sport, a to poskytovanim lektorov ¢i trénerov a taktieZ aj formou pravidelnych
stretnuti, na ktorych pedagdgovia i Studenti ziskavaju aktualne informacie z diania a trendov elektronickych Sportov doma i v zahranici.

Slovak Game Developers Association

SGDA umoziiuje ndhlad na aktuadlnu mapu slovenskych indie aj vacsich hernych vyvojérov, pricom zabezpecuje networking Studentov s
hernym odvetvim, ale aj dalSimi slovenskymi vzdelavacim institdciami z oblasti herného vyvoja a hernych studii. Pravidelne poskytuje rozne
Statistiky z oblasti zamestnanosti a uplatnitelnosti v hernom odvetvi, informuje o inovativnych studijnych programoch v ramci hernych stadii
a poskytuje prehlad o volnych pracovnych poziciach pre Géely Kariérneho centra FMK a taktieZ prezentuje moznosti vzdelavania na FMK UCM
v oblasti digitalnych hier.

Hernd zéna / Ringier Axel Springer

Redakcia portélu participuje na predmete hernd Zurnalistika, a to vytvorenim a aktualizovanim sylabu tohto predmetu, aktivhou Ucastou
redaktorov ako prednasatelov na vybrané témy sylabu predmetu a rovnako aj ako hodnotitelia zavere¢nych vystupov vo forme novinarskych
obsahov, pricom vybrané publikuje portél na svojej webovej stranke. Okrem toho web Herna zéna umoznuje Studentom odborné staze a
preddiplomovu prax.

Bartos Studio

Zakladatel indie developerského projektu je lektorom predmetu Gvod do vyvojovych nastrojov Il., lIl., IV., pravidelne sa zucastnuje porad k
Studijnému programu tedria digitalnych hier a ako zastupca praxe podnecuje program k zmenam. Okrem toho pdsobi aj ako lektor na hernych
jamoch na predmetoch praktikum herného vyvoja, a to formou spatnej vazby.

LanCraft

Spolo¢nost aktivne zabezpeluje predmety tykajice sa e-$portov (persondlne, po technickej strdnke) a participuje aj na organizovani
Univerzitnej e-Sportovej ligy. Pomaha pri technickom a organizacnom zabezpeceni elektronickych Sportov na FMK UCM a rovnako poskytuje
know how v oblasti Specifik trénovania e-Sportov.

Hemisféra

Institucia neformalneho vzdeldvania organizuje v ramci Slovenska kurzy tvorby digitalnych hier, pricom jej lektori posobia aj ako lektori na
FMK UCM v Trnave. Poskytuju studentom prehlad o vyvojovych nastrojoch digitalnych hier a taktiez moznost participovat na vzdelavani v
programoch Hemisféry vo forme praxe. Zastupcovia komunikuju s vedenim Katedry digitalnych hier o smerovani Studijného programu a
taktieZ sa zucastnuju na pravidelnych game jamoch organizovanych FMK UCM ako lektori a porotcovia. Okrem toho sprostredkovavaju
Studentom FMK UCM v Trnave rézne workshopy, ktorych sa Studenti zG¢astriuju (napr. Summer Game Day).

Mad Cookies Studio

Nezdvislé vyvojarske studio poskytuje vybranému poctu Studentov stdZe na poziciach grafika a herného dizajnéra. Na pravidelnej baze
komunikuju vyvojéri z Mad Cookies s pedagdgmi na Studijnom programe tedria digitalnych hier s ciefom zlepsit a skvalitnit studijny program
tedria digitdlnych hier. Okrem toho pravidelne prednasaju na predmetoch produkcia a postprodukcia digitalnych hier a participuju aj na
predmetoch praktikum herného vyvoja a kreativne praktikum herného vyvoja, a to formou spatnej vazby na Studentské projekty v podobe
digitalnych hier.

Pixel Federation

Predstavitelia najvacsej vyvojarskej firmy na Slovensku pravidelne komunikuju s pedagégmi pdsobiacimi na FMK UCM v Trnave a
pripomienkuju obsah predmetov, odporicaju zavadzat také predmety, ktoré su potrebné pre rozvoj digitdlno-herného priemyslu a taktiez sa
aktivne zucastnuju na prednaskach a workshopoch v rdmci i mimo vyucovacieho procesu. Okrem toho $kolia pedagégov a Studentov katedry
digitalnych hier v rozvijani roznych zrucnosti.

PowerPlay Studio

Ciefom tejto spolupréce je odovzdat poznatky tykajuce sa tvorby herného dizajnu pedagdégom a studentom vyuéujicim na FMK UCM v Trnave,
aby tak dokazali vyuébu teoretickych predmetov obohatit aj o praktické skisenosti. PPS chce vychovavat pedagdgov pre studijny program
tedria digitalnych hier.

Wargaming
Globdlne vyvojarske herné studio spolupracuje s FMK UCM pri vybere Studentov/absolventov na odborné staze a preddiplomové praxe,
pricom Studentom poskytuje praktické zru¢nosti a skisenosti.

IGN

Medzinarodny webovy portal zabezpecuje a pomaha pri vyucbe predmetov suvisiacich so streamingom, komunitnym manazmentom a
hernou Zurnalistikou, a to formou workshopov a prednasok. UmozZriuje studentom tedrie digitalnych hier absolvovat staze na Zurnalistickych
a marketingovych pozicidch. Pomaha so zlepSovanim technického zabezpecenia streamingu na FMK UCM v Trnave.

Ritsumeikan University, Kyoto

Spolupraca je zaloZena na vymene informacii a know how v oblasti vzdeldvania digitalnych hier. Japonska univerzita poskytla konzultaciu k
navrhu archivu digitalnych hier pre studentov FMK UCM v Trnave, ktory sa momentalne buduje.

Vybrané udalosti: https://www.facebook.com/events/120687778598762/

UKF v Nitre
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Univerzita Konstantina Filozofa participuje na projekte KEGA 023UCM-4/2020: Rozvoj digitdlnohernych $tddii a dizajnu, ciefom ktorého je
tvorba vyucovacich materidlov pre studijny program tedria digitalnych hier.

vicata

Neziskova organizacia, ktora sa venuje popularizacii edukacnych digitalnych hier, spolupracuje s FMK UCM v Trnave na obohacovani
Studijného programu, a to vzajomnou vymenou know how, prednaskami, priestorom pre staZzovanie Studentov a na kooperdcii pri podavani
projektov.

Impact Games
Neziskova organizacia sa venuje vyvoju edukacénych digitalnych hier, spolupracuje s FMK UCM v Trnave na obohacovani $tudijného programu,
a to vzajomnou vymenou know how, prednaskami, priestorom pre staZzovanie Studentov a na kooperdcii pri podavani projektov.

Red Bull a Yenkee
Materialne zabezpecenie vyucby v oblasti elektronického $portu. (Red Bull Gaming Hub)

Yzones
Spolupraca na prednéskach a workshopoch s komentatorom Jozefom Dekanom.

Team Vivat
Prednasky na tému financovania herného prjektu prostrednictvom Crowdfundingu a grantov z FPU s Romanom Lipkom.

Streameri a komentatori: Veronika Strizencovd, Janka Skodova, Alexandra Jal$ovska (Orchalon), Filip Janos (Fifqo), Ivan Lazarov (Dev1), ktori
maju Sirokd fanusikovsku zakladriu a streamovanim si zarabaju.

Arcade Watch
Spolupraca prebieha formou spatnej vazby Jozefa Vanca k digitdlnym hram studentov vytvorenych na Studentsku prehliadku hier a filmov
Frejm.

E-Sportové timy — Hippmaniacs e-Sport Team, Cryptova, eSuba — spoluprédca v ramci workshopov a mentoringu Studentov.

Game Jam + - 8 — mesacny inkubacny a akceleracny program nasich Studentov na medzinarodnej tGrovni, v ktorom ako timy vyvijali digitalne
hry pod odbornym mentoringom nasich pedagdgov, ale aj timu Game Jam +. Tri nase témy postupili z eurépskeho semifinale az do toho
svetového.

Medzinarodné partnerstva:

° Partnerstvo v rdmci projektu H2020 — zapojenie FMK do medzindrodného konzorcia riesitelov projektu ,Critical Exploration of
Media Related Risks and Opportunities for Deliberative Communication: Development Scenarios of the European Media
Landscape” v ramci vyzvy H2020: Transformations-10-2020. Zapojené §taty: Esténsko, Finsko, Ceska republika, Slovensko,
Chorvatsko, Bulharsko, Loty3sko, Nemecko, Taliansko, Grécko, Rumunsko, Madarsko, Svédsko, Rakusko, Belgicko.

(Malajzia), APU University od Malaya, Universite de Sidi Bel — Abbes (AlZirsko), Kenyatta University - Department of
Communication, Media, Film and Theatre Studies, Nairobi (Kenya, Eastern Africa)
v ramci projektu 2019-1- SKO1-KA171-060402.

° Vytovrenie medzinarodnej spoluprace s univerzitami v CR, Polsku, Spanielsku a Gruzinsku v ramci projektov Erasmus K220
(Podpora kreativity a kreativneho myslenia v oblasti vzdelavania marketingovej komunikacie, Design Thinking as a method of soft
skills and digital skills development in higher education to increase employability)

° Vytvorenie medzinarodnej spoluprace s Ustavom $tatneho riadenia regionélneho rozvoja Uzhgorod National Institution UNI VERSI
ITET; pri priprave projektu v rdmci Grantov EHP na podporu inStitucionalnej cezhrani¢nej spoluprace s Ukrajinou, FMK v projekte
riesi zlepSenie komunikdcie regionu.

° Vytvorenie medzindrodného konzorcia riesitelov projektu Needs of CriticAl Thinking v ramci vyzvy Partnerships for adult education
(KA204): Fundacja Pro Scientia Publica (Poland), Pravé ted' o.p.s. (Czech), Assiociazione Culturale Eduvita e.t.s. (Italy), Nazilli Hayat
Boyu Ogrenme Dernegi (Turkey).

° Vytvorenie medzinarodného konzorcia riesitelov projektu Digital competences and skills enhancement framework for educators
in the Slovak Republic v ramci vyzvy Strategic Partnerships for school education (KA201): UNIVERSIDAD DE NAVARRA (Spain),
MYKOLO ROMERIO UNIVERSITETAS (Lithuania), Fundacja Pro Scientia Publica (Poland).

° Vytvorenie medzinarodného konzorcia riesitelov projektu Changing the paradigm: employers designing curricula v ramci vyzvy
Strategic Partnerships for higher education (KA203) : Edward Bernays College of Communication Management (Croatia),
University of Mostar (Bosnia and Herzegovina), Hrvatska udruga za odnose s javnoscu (Croatia), Visoka skola za komunikacije
(Serbia).

° Spolupréaca so spoloénostou Facebook na iniciative Facebook’s Oversight Board for Content Decisions, ktora je zamerand na
expertnu spolupracu na tvorbe $tandardov a verejnych politik tykajucich sa zverejfiovania obsahu na socialnych sietach Facebook
a Instagram.

. Vytvorenie partnerstva s britskou neziskovou organizaciou Kairos Europe, polskou Pro Scientia Publica, litovskou univerzitou
Mykolo Romerio Universitetas v ramci projektu Erasmus+ 2017-1-PL0O1-KA204-0388 s ndzvom LoGaSET, ktorého ciefom je
vyucba seniorov v oblasti smartfénov gamifikovanym spdsobom.

. Vytvorenie partnerstva s Ostravskou univerzitou a Sliezskou univerzitou v ramci medzinarodnej Studentskej vymeny projektu
LAG - Festival of Independent Games, kedy Studenti v medzinarodnych timoch vyvijali digitdlne hry.

Asia Pacific University of Technology and Innovation v rdmci programu Erasmus KA107

° Université Cote d"Azur — spoluprédca na podavani projektu v schéme Horizon s ndzvom Eurocup, ktorého cielom bolo vyskum
hernej historie v Eurdpe.

. Sliezka univerzita, BTU a Gazi University — podavanie projektu KA220 - The acquisition of 21st century skills through the
production of digital games
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° Polski GameDev Assiociaion, Eszterhdzy Karoly Catholic University, University of Debrecin, ¢eska herni asociace — podavanie
projektu v schéme V4 - Game industry and higher education: challenges and opportunities, ktoré by malo rozvijat vzdelavacie
aktivity v odbore hernych studii.

e) Charakteristika na moznosti socidalneho, Sportového, kultirneho, duchovného a spolocenského vyizitia.

Fakulta pravidelne finan¢ne, materialne a logisticky podporuje Sportové, kultirne a spolocenské vyzitie svojich Studentov. Od svojho vzniku
sa snazi o rozvoj komunikaénych a organizacnych schopnosti svojich studentov. Najlepsim dbékazom je radio Aetter, ktoré vzniklo ako
Studentsky projekt, ktory sa pretransformoval na radio s vlastnou frekvenciou. Mesacnik Atteliér vychadza od roku 2003. Kazdorocne sa
umiestriuje na poprednych miestach sttaze Stdrovo pero, inak tomu nebolo ani v roku 2023. Redakciou ¢asopisu pre$lo mnoho redaktorov,
publicistov, fotografov, grafikov.

Studenti maju k dispozicii telocvi¢iiu a posilfioviiu, maji vyhradeny &as v plavérni. O $portové aktivity je na fakulte velky zaujem. Studenti
maju k dispozicii hodiny zadarmo hodiny jogy, zumby, stolny tenis, volejbal, futbal. Prehlad $portovych aktivit na fakulte je dostupny na:
https://fmk.sk/fakultny-zivot/sportove-aktivity/

Studenti maju k dispozicii $pecializované priestory zamerané na digitalne hry. Pravidelne organizuji e-$portové turnaje a game jamy
zamerané na vyvoj hier. Fakulta je organizator medzinarodného festival hier UNICON.

Okrem toho fakulta pravidelne organizuje fakultné podujatia zamerané na spolocenské vyZitie Studentov aj pedagdgov, najoblibenejsim
podujatim je FMK day, ktorého cielom je strévit spolo¢ny deri - pedagdgovia so studentmi a ostatnymi zamestnancami fakulty. Po¢as dvoch
pandemickych rokov (2022, 2021) sa podujatie premiestnilo do virtualneho priestoru, to vSak neubralo na jeho popularite.

V AR 2022/2023 sa podujatie FMK Day konalo 3.5.2023.

FMK UCM v Trnave je znama organizaciou mnohych podujati spolocenského, kultdrneho ¢i Sportového charakteru a ako pozitivum hodnoti,
Ze aj napriek nepriaznivej pandemickej situacii nemusela zrusit ani jedno podujatie a kontinualne ich organizacia i samotny priebeh presiel
do online priestoru.

Moznosti socidlneho, kulturneho, $portového, duchovného a spoloéenského vyzitia za posledné dva roky je mozné pozriet tu:
https://www.facebook.com/FMK.UCM/past _hosted events

Odkazy na vybrané podujatia realizované na FMK UCM v Trnave v poslednom obdobi:
° Frejm - Studentsky festival filmu a videa 2023

Marketingova sutaz Mlady marketér 2023

FMK Day 2021: https://www.facebook.com/events/151083653599007

Podujatie zamerané na dusevné zdravie - Dusa moja

Herny festival UniCon

Vjamnoce 2022

Tyzder vedy a techniky 2022

Sportové podujatie UCM night RUN 2023

Okrem toho maju studenti UCM k dispozicii rézne centrd podpory:
° Kariérne centrum UCM v Trnave
ALUMNI — Centrum podpory absolventov
Centrum sluZieb pre podporu vedy, vyskumu a umeleckej ¢innosti
Poradensko-prdvne centrum pre $tudentov zo socidlne znevyhodneného prostredia a Studentov so $pecifickymi potrebami
Psychologické centrum
Centrum duchovnych sluzieb

Global Game Jam
Pravidelna kazdoroénd celosvetova udalost, polas ktorej za 48 hodin vytvaraju timy po celom svete hratelné demo digitalnej hry. FMK UCM
sa do udalosti zapaja pravidelne od roku 2018, a to hned's priblizne desiatkou Studentskych timov.

Vybrané udalosti:
https://www.facebook.com/events/390066688955282/
https://www.facebook.com/events/441014053452607/
https://www.facebook.com/events/210889069815891/
https://www.facebook.com/events/1670292576395193/
https://www.facebook.com/events/542539251136545
https://www.facebook.com/events/551453576337906/

UniCon

Herny festival uréeny nielen pre Studentov, ale aj Siroku verejnost nie je len trenazérom organizovania hraéskych podujati, ale aj priestorom,
kde sa $tudent mdze dozvediet o najnovsich hernych trendoch, vyvojaroch a hernych organizaciach, ale i nahliadnut do hernej histérie,
elektronickych Sportov, cosplay kultiry a mnoho iného. UniCon je organizovany od roku 2016 pravidelne kazdy rok.

Informdcie: https://fmk.sk/fakultny-zivot/unicon/

Vybrané udalosti :
https://www.facebook.com/events/736101630356784/
https://www.facebook.com/events/593962228073143/
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https://www.facebook.com/events/2160550400874995/
https://www.facebook.com/events/293261331204536/
https://www.facebook.com/events/182913312173062/
https://www.facebook.com/events/1034974979856760/
https://www.facebook.com/events/762247668834797
https://www.facebook.com/events/1063086101178287
https://www.youtube.com/watch?v=rsMisBMIkOQ&t=1s

TEDI Games
Lokalne vyvojarske $tidio na FMK UCM je platformou pre vyvoj nezavislych hernych projektov. Studentom poskytuje znalosti tykajlce sa
produkcie, postprodukcie hier a zastresuje dalsie kroky potrebné k vydaniu digitalnych hier.

Vybrané hry:

https://www.facebook.com/watch/?v=2145246618866065
https://www.facebook.com/watch/?v=392768985167283
https://www.facebook.com/644706085677991/videos/192485255904809
https://www.youtube.com/watch?v=sBcjjl97iKM
https://www.youtube.com/watch?v=NXIKpc3uD6U

TEDI BEARS

Univerzitny e-Sportovy tim je tvoreny prevazne Studentmi tedrie digitdlnych hier. Okrem samotnych hracov v hrach ako su League of legends,
CS:GO, Valorant a inych posobia v time tréneri a manazéri. Studenti tak ziskavaju skusenost s timovym manaZmentom, pracou v time a
spolupracou. Okrem toho dosahuju Studenti vynikajlce vysledky na narodnej i medzindrodnej drovni.

LINK: https://fmk.sk/download/Vysledky-TEDI-BEARS-22-23.pdf

Game Jamy

Okrem Global Game Jamu sa Studenti zi¢astiuju pravidelnych hernych jamov aj v na péde FMK UCM v Trnave. V stic¢asnosti su tieto zaradené
v rdmci vyucCovacieho procesu na predmete kreativne praktikum herného vyvoja a praktikum herného vyvoja. Tieto aktivity su postavené na
projektovej vyucbe a zlepsuju pracu v time, kooperaciu, schopnost konstruktivne riesit konflikty, robit kompromisy a taktiez napriklad
pomahaju pri rozvijani ¢asového manazmentu. V neposlednom rade pomahaju zlep3ovat konkrétne tvorivé zruénosti herného vyvoja.

Vybrané udalosti:
https://www.facebook.com/tedigames/events
https://www.facebook.com/godotsk/videos/1259149881495660

LAG

Festival of Art and Independent Games je medzindrodny polsko-¢esko-slovensky format hernych jamov (timova tvorba hier v casovom strese
na vopred danu tému), pocdas ktorého su studenti FMK UCM v Trnave stcastou medzinarodnych timov a pocas jedného tyzdia vytvaraju
funkény prototyp hry aj s jej propagacnou stratégiou. Projekt je vysledkom spolupréce Sliezskej univerzity v Katowiciach a Ostravskou
univerzitou.

Vybrané udalosti:
https://www.facebook.com/events/1038961886248038/
https://www.facebook.com/events/396450013858512/

LoGaSET
Projekt, ktory formou geolokacnych hier, ui generéciu digitalnych pristahovalcov ovladat dotykové zariadenia - smartfény a tablety. Nasi
Studenti maju moznost (po zaskoleni a ziskani certifikatu lektora) zapojit sa ako lektori a byt tak suéastou digitalnej inkldzie.

Info:

https://fmk.sk/logaset/
https://www.facebook.com/media/set/?vanity=SeniorsICTEdutainmentLoGaSET&set=a.2160189830903526
https://www.facebook.com/media/set/?vanity=SeniorsICTEdutainmentLoGaSET&set=a.2201266030129239

UniCup
Celoslovenska univerzitna e-$portova liga poskytuje priestor timom z FMK UCM (Tedi Bears) zapolit v konkurencii v hrach ako napriklad
Valorant, LOL, CS:GO a mnoho inych. Organizatori ligy pdsobia priamo na FMK UCM a st z radov pedagdgov a Studentov.

Info:
https://www.facebook.com/UniCupSVK
Univerzitny tim: https://www.facebook.com/ucmtedibears/?ref=page internal

Exkurzie a workshopy

Studenti maji moznost zucastnit sa organizovane podujati ako napriklad Digital Dragons, 4Games, MCR / MSR, Y-Games, Dreamhack, IEM,
Comic Con. FMK UCM v Trnave okrem TyZzdfa vedy a techniky organizuje pre Studentov tedrie digitdlnych hier rozne extrakurikuldrne
workshopy a prednasky, ktoré vedu experti z herného priemyslu.

Vybrané udalosti:
https://www.facebook.com/events/282200465571817/
https://www.facebook.com/events/2772851776088027/
https://www.facebook.com/events/396451314610300/
https://www.facebook.com/events/402140006868179/
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https://www.facebook.com/events/1161300760588186/
https://www.facebook.com/events/866473020154049/
https://www.facebook.com/events/1161300760588186/
https://www.facebook.com/events/555814951259866/
https://www.facebook.com/events/1152019958150919/
https://www.facebook.com/events/873978046044281/
https://fmk.sk/fakultny-zivot/tyzden-vedy-a-techniky/

f)  MoiZnosti a podmienky ucasti Studentov Studijného programu na mobilitdch astazach (s uvedenim kontaktov), pokyny na
prihlasovanie, pravidla uznavania tohto vzdelavania.

. Univerzita ma Oddelenie medzindrodnych vztahov: https://www.ucm.sk/sk/medzinarodne-vztahy/,
. Podmienky upravuje Smernica o administracii Erasmus+:

o Smernica o administracii programu Erasmus+ (U&innost od 1. 6. 2021 do 31.8.2023)

o Smernica o administrécii programu Erasmus+ (Géinnost od 1. 9. 2023)

° Fakulta ma vytvorené vlastné oddelenie zahraniénych vztahov: https://fmk.sk/referat-pre-medzinarodne-vztahy/ a taktiez
vytvorent poziciu fakultného koordinatora Erasmu: kontakt na fakultného koordinatora: jan.visnovsky@ucm.sk,
lenka.labudova@ucm.sk.

° Vetky informacie s dostupné na: https://fmk.sk/studijne-pobyty/.

9. POZADOVANE SCHOPNOSTI A PREDPOKLADY UCHADZACA O STUDIUM STUDIINEHO
PROGRAMU

a) PoZadované schopnosti a predpoklady potrebné na prijatie na stadium.

Magisterské stadium:

Zakladnym predpokladom magisterského Studia je Uspesné absolvovanie bakalarskeho studijného programu.

Absolventi bakaldrskeho stupna studia FMK UCM v Trnave v $tudijnom odbore medialne a komunikacné studia v dennej a externej forme
Studia, ktori sa budu hlasit na neidenticky Studijny program, neZ absolvovali v bakaldrskom stupni $tadia na FMK UCM v Trnave, budu
vykonavat prijimaciu skdsku. Vynimka sa vztahuje na absolventov bakaldrskeho $tudijného programu vztahy s médiami, ktori budd od
prijimacej skusky oslobodeni.

Absolventi inych Studijnych odborov musia absolvovat prijimaciu ski$ku v rozsahu bakaldrskej $tatnej skusky v odbore medialne
a komunikac¢né studia.

Podmienky prijimacieho konania na FMK UCM v Trnave: Prijimacie konanie na AR 2023/2024 - aktualizované v januari 2023
b)  Postupy prijimania na studium.

Postupy prijimacieho konania st upravené v smernici Poriadok prijimacieho konania: Poriadok prijimacieho konania UCM
c) Vysledky prijimacieho konania za posledné obdobie.

Vysledky prijimacieho konania za poslednych 6 rokov - studijny program tedria digitalnych hier:

Statistika - prijimacieho konanie - magisterské $tddium
Studijny program tedria digitélnych hier

Mgr.externé Pocet Pocet Pocet

Stadium prihlasok | prijatych | zapisanych
2016/2017 2 0 0
2017/2018 0 0 0
2018/2019 0 0 0
2019/2020 6 6 6
2020/2021 5 4 3
2021/2022 9 7 5
2022/2023 3 3 1

10. SPATNA VAZBA NA KVALITU POSKYTOVANEHO VZDELAVANIA

a) Postupy monitorovania a hodnotenia nazorov studentov na kvalitu Studijného programu.

Ciefom pravidelného monitorovania, vyhodnocovania a revizie studijnych programov je zabezpecit neustale zvySovanie kvality vzdelavacieho
procesu v sulade s poslanim UCM, jej dlhodobym strategickym planom rozvoja a Standardami vzdelavacieho procesu ako ich definuje SAA.

Pravidelné monitorovanie a hodnotenie Studijnych programov sa sustreduje najma na:
a)  obsah 3tudijnych programov vo svetle najnovsieho vyskumu v danej discipline, ¢im sa zabezpe¢i aktudlnost daného
Studijného programu;
b)  meniace sa potreby spolocnosti;
c)  zataZz Studentov, priebeh 3tudia a jeho ukonéenie;
d) efektivnost postupov hodnotiacich Studentov;
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e) ocakavania, potreby a spokojnost Studentov vo vztahu k $tudijnému programu;
f) kvalitu vzdelavacieho prostredia, podpornych sluzieb a ich vhodnosti a efektivite pre dany Studijny program.

Studijné programy a ich kvalita si hodnotené pravidelne — $tudent ma moznost vyjadrit sa ku kvalite SP aspori raz za rok. FMK sa pri ziskavani
spatnej vazby riadi univerzitnou smernicou: Ziskavanie relevantnej spatnej vazby od zainteresovanych stran.

Jednotlivé vysledky monitorovania kvality Studijného programu Studentmi si predmetom rokovani a stretnuti na réznych urovniach — na
Kolégiach dekanky FMK, Rade kvality FMK, poradach vedenia fakulty, v Radach pre SP alebo na individuélnej trovni - pokial' sa hodnotenie
tyka jednotlivca — pedagdga. Fakulta zo vsetkych vysledkov hodnotenia formuluje zavery, formuluje opatrenia a podnikd konkrétne kroky na
eliminaciu nedostatkov, ktoré zo zistovania vyplynu.

b)  Vysledky spatnej vizby Studentov a suvisiace opatrenia na zvySovania kvality Studijného programu.

Na FMK UCM v Trnave je pocas akademického roka realizovanych niekolko typov zistovani, ktoré pomahaju ziskat informéacie o sti¢asnom
stave vyucovacieho procesu, kvality studia, resp. davaju spatnu vazbu na organizované podujatia. V minulosti fakulta vyuZivala aj hodnotiaci
systém Staffino, v ktorom mali $tudenti moznost hodnotit kazdého pedagdga zvlast. V suéasnosti fakulta uz tato aplikaciu nevyuZiva,
zameriava sa na hodnotenie prostrednictvom onlinovych dotaznikov, ktoré planuje vyuzivat aj v budicnosti.

Hodnotenie externého studia

Tento typ dotaznika je zamerany na zistovanie kvality vyucby predmetov a celkového nadstavenia externého $tddia na FMK. Dotaznik je
realizovany v zévere vyuébovej Casti semestra, cielom je identifikovat silné a slabé stranky, moznosti na zlep3enie a celkovy nazor studentov
na externé studium. . Dotazniky su distribuované vo vietkych Studijnych programoch na prvom aj na druhom stupni studia. Jednotlivé
dotazniky su vyhodnocované réznym spdsobom — otdzky tykajuce sa celkového zabezpecenia a pripomienok k externému Stadiu su
diskutované na poradach vedenia, Kolégia dekanky a takisto su posunuté Radam SP, otdzky a pripomienky kvyuébovému procesu
a konkrétnym pedagdgom su riesené individualne, individudlne sa riesia aj ndpravné opatrenia, nakolko ide informacie citlivejSieho typu
viazuce sa ku konkrétnej osobe. Vysledky dotaznika si dostupné na webovom sidle fakulty: https://fmk.sk/hodnotenie-kvality/ (zalozka
“Vysledky”).

Hospitaéna &innost

Okrem zistovania spatnej vazby od Studentov fakulta realizuje hospitaénu ¢innost. Za AR 2021/2023 bolo vykonanych 21 hospitaénych
navstev, na ktorych sa zistuje kvalita vyucby. Hodnotenie vyucby sa zameriava na: obsahovu stranku prednasky alebo semindra, vystupovanie
pedagdga, praca s technikou a u¢ebnymi pomockami, ¢asovy harmonogram vyudovacej jednotky. Spatnd védzba a pripadné navrhy na
zlepsenie su jednotlivo komunikované (najcastejsie sa formou osobnych pohovorov) medzi hospitovanym pedagégom a jeho nadriadenym,
spravidla ide o veduceho katedry.

Zdroje, zabezpeéenie SP, podpora $tudentov

V zavere vyucbovej ¢asti AR 2022/2023 fakulta realizovala zistovanie zamerané na stvisiace aktivity SP — zdroje, zabezpeéenie a podpora
$tudentov. V ramci dotaznika sme zistovali nazor na Studijné oddelenie FMK, Kniznicu FMK a roénikovych koordinatorov. Vysledky su
momentalne spracovévané a budud zverejnené v sumarnom dokumente ,Sprava o spitnej vizbe”, ktord bude do konca AR 2022/2023
zverejnend na webovom sidle fakulty: https://fmk.sk/hodnotenie-kvality/ (zalozka “Vysledky”).

Spatna vazba sa realizuje aj inymi formami ako dotaznikovym zistovanim — fakulta prijima podnety aj v ramci elektronickej komunikacie,
osobnych rozhovorov, prostrednictvom roénikovych koordinatorov, senatorov a pod.

FMK UCM v Trnave spitnu vazbu Studentov spracovava a hodnoti, ide o déleZity nastroj na zistovanie kvality vyu¢bového procesu resp.
zistovanie spokojnosti studentov v rdznych oblastiach $tudentského Zivota (univerzitné a fakultné podujatia, materidlno-technické a
priestorové vybavenie ). Fakulta vysledky overuje a vyvodzuje dosledky, prijima napravné opatrenia. Vo vyucbovom procese su nastrojmi na
napravu najma: pohovory s nadriadenymi (realizuje veduci katedry, prodekan, dekan), hospitatna &innost, resp. poskytnutie pomoci na
odstranenie daného nedostatku.

° Smernica o zasadach spatnej vazby: https://docs.google.com/document/d/1h-6MU7IkUm4coakZ1N7JxQvRG2RIEEIk/edit
° Zrealizované opatrenia na zaklade spatnej vazby: https://docs.google.com/document/d/1G8B7-
fPt5sspE30cVTyqSdor87 ZOpN8/edit?rtpof=true

c) Vysledky spatnej vazby absolventov a stvisiace opatrenia na zvySovania kvality Studijného programu.

Zéstupcovia jednotlivych studijnych odborov sa pravidelne stretdvaju s absolventmi s cielom ziskania spatnej vazby a zlepsit kvalitu
vzdeldvacieho procesu.

V AR 2022/2023 bolo realizované zistovanie zamerané na spokojnost absolventov so $tidiom na FMK a uplatnitelnost absolventov na trhu
prace. Dotaznika sa zucastnilo 74 absolventov, ktori ukondili magisterské studium v roku 2022. Okrem informdcii o uplatnitelnosti fakulta
zistovala aj ndzor na kvalitu vyucby, moZnosti zapajania do tvorivych ¢innosti, spokojnost s moznostami a zdrojmi (podujatia, priestory,
materidlne vybavenie, kniZnica, AlS, $tudijné oddelenie a pod.), spokojnost s ponukou mobilitnych programov a pod. Vysledky dotaznika su
dostupné v internom uloZisku fakulty. Sumarna sprdva o spatnej vazbe, v ktorej budu zahrnuté aj klucové zistenia z dotaznika absolventov
bude do konca AR 2022/2023 zverejnena na webovom sidle fakulty: https://fmk.sk/hodnotenie-kvality/ (zélozka “Vysledky”).

Spatna vazba od absolventov je mimoriadne ddleZita a prindsa informacie potrebné pre strategické planovanie fakulty. Vysledky dotazovania
absolventov st posttpené Radam SP a veducim katedier, ktori vysledky implementuji do buddcich Gprav $tudijného programu. Informéacie
od absolventov su reflexiou kvality $tudijného programu, jeho Struktury, obsahovej naplne, pomahaju presnejsie Specifikovat a definovat
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Osnova opisu Studijného programu sluzi na spracovanie prilohy 2 Ziadosti o udelenie akreditdcie studijného
programu.

profil absolventa. Prieskumy rovnako pomahaju pri procese navrhovania tém zéverecnych prac (rieSenie aktualnych problémov). Pravidelny
kontakt s absolventmi je podnetom pre vykondvanie zmien v $tudijnom programe, nakolko reagovat na aktualne problémy a vyzvy v tak
dynamickom dobre, akym medialne a komunikacné stidia su, je nevyhnutné.

Vysledky zistovani s predchadzajucich rokov: https://fmk.sk/uplatnenie prieskum/, https://fmk.sk/download/dokumenty/Prieskum-
uplatnenia-absolventov 2018.pdf

11. ODKAZY NA DALSIE RELEVANTNE VNUTORNE PREDPISY A INFORMACIE TYKAJUCE SA STUDIA
ALEBO STUDENTA STUDIJNEHO PROGRAMU

Odkazy na dalSie relevantné vnutorné predpisy a informacie tykajuce sa Studia alebo Studenta Studijného programu (napr. sprievodca

Studiom, ubytovacie poriadky, smernica o poplatkoch, usmernenia pre Studentské pozicky a podobne).

. Stipendijny poriadok UCM (U¢innost od 1. 4. 2021 do 31.8.2023)

. Stipendijny poriadok Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave (Uc¢innost od 1.9.2023)

. Ubytovaci poriadok studentského domova UCM (uéinnost od 1. 9. 2021)

. Smernica na zabezpecenie vieobecne pristupného akademického prostredia pre Studentov so $pecifickymi potrebami (G¢innost
od 1. 5.2019)

. Smernica o postupe pri predkladani Ziadosti o prispevok na Sportové a kulttrne aktivity
$tudentov UCM (U¢innost od 1. 7. 2021)

. Smernica o $kolnom a poplatkoch spojenych so studiom UCM (Gcinnost od 1. 11. 2020)

Kompletny zoznam predpisov a informacii je dostupny na strdnke UCM: https://www.ucm.sk/sk/studium-akademicka-oblast-kniznica/
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